Игра “Воздушный бой»

Для детей в возрасте от 10 до 12 лет.

Автор – Югин И.А.

Художник – Флоренская Н.А.

Обе стороны – «противники» располагают одинаковыми воздушными силами, а именно: 6-ю бомбардировщиками и 10-ю истребителями, которые перед началом игры расположены на своих «аэродромах».

Всего в игре с каждой стороны участвуют:

бомбардировщиков – 6,

истребителей – 10,

ракетных зенитных установок – 4,

зенитных огневых точек – 8.

Кроме того у каждого «противника» имеется: штаб и два «аэродрома».

В игре могут принимать участие только два или четыре человека. При игре вчетвером, т.е. двое-на двое, один берет командование бомбардировщиками, другой – истребителями.

При четырех участниках игры командир бомбардировочной эскадрильи выбирается по договоренности или определяется жеребьевкой и является «СТАРШИМ» по отношению к истребительной эскадрилье. Он координирует план игры своей стороны и его приказания должны выполняться истребителями. Выигравшей стороной считается та, которая «уничтожит» все бомбардировщики и 8 или более истребителей «противника», или разбомбит штаб. В этом случае количество сбитых самолетов в счет не идет.
ПРАВИЛА ИГРЫ:

1. ЗА ОДИН ХОД (в зависимости о желания играющего) самолет выполняет одну из операций.

БОМБАРДИРОВЩИК:

а) передвигается на две клетки (точки) прямо,

б) поворачивается два раза под прямым углом,

в) делает один поворот под прямым углом и передвигается вперед на одну клетку.

ИСТРЕБИТЕЛЬ:

а) передвигается на три клетки (точки) прямо,

б) поворачивается три раза под прямым углом,
в) поворачивается два раза под прямым углом и передвигается на одну клетку,

г) делает один поворот под прямым углом и передвигается на две клетки.

2. «Противники» поочередно передвигают по одному бомбардировщику или ситребителю.
Первый ход определяется по жребию.

3. Каждый самолет имеет право бить самолет «противника» в «БОК» и в «ХВОСТ», а бомбардировщик, кроме того, бьет истребителя и в «ЛОБ» (спереди).

4. Бомбардировщик – бомбардировщика и истребитель – истребителя в «ЛОБ» не бьют, но могут при своем ходе уйти из под обстрела (боя).

5. Сбивший самолет становится на место сбитого им самолета и теряет дальнейший ход.

6. Самолет, прошедший над зенитной точкой «противника» спереди и сбоку, а над ракетной зенитной установкой с любой стороны, - считается сбитым и снимается с доски. Самолеты могут свободно проходить над своими зенитными огневыми и ракетными установками и не считаются сбитыми.

7. Штаб (обозначенный флажком) может разбомбить только бомбардировщик, когда он пройдет над штабом.

8. Самолет, сделавший неправильный ход, выбывает из игры и снимается с доски, как потерявший управление.

9. Самолеты, не взлетевшие и находящиеся на аэродроме, сбиваются независимо от их положения самолетом «противника», т.е в «ЛОБ», в «БОК» и «ХВОСТ».

10. На взлете самолет может быть  сбит только в том случае, если он после окончания взлета становится на поле, бьющееся противником.

11. Взлет самолета идет только по прямой.
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