ВНИМАНИЕ – АТАКА!
Настольная игра
Для младшего школьного возраста.

Комплектность игры: игровое поле (8 на 8 клеток – примечание моё), разделённое на квадраты; две оперативные карты (уменьшенные копии территории противника); картонный щиток («дымовая завеса»), который ставят посреди поля «на линии фронта»; два конверта с боевыми приказами; девять танков; девять противотанковых средств (три установки противотанковых ракет, три противотанковых орудия, три ручных противотанковых гранатомёта); восемь фишек; кубик.
ПРАВИЛА ИГРЫ.
В игре участвуют двое. Играющие раскладывают игровое поле, берут по конверту с боевыми приказами и по оперативной карте. Перед началом игры нужно поставить на середину игрового поля картонный щиток, прочесть боевые приказы, выставить на квадраты своей половины поля в любом порядке боевую технику (если получен приказ «Занять огневые позиции» - выставляются установки противотанковых ракет, противотанковые орудия и ручные противотанковые гранатомёты; если получен приказ «Приготовиться к атаке» - выставляются танки).
ХОД ИГРЫ

«Артиллерийская подготовка»

Каждый играющий устанавливает на любых квадратах оперативной карты четыре фишки, которые обозначают взрывы. Затем убирается щиток с игрового поля и подсчитываются «потери». Техника на поле противника считается уничтоженной, если она расположена в тех же квадратах, что и фишки на оперативной карте играющего. Уничтоженная техника с поля снимается.

«Танковая атака»

Оставшиеся на поле боевые средства продолжают сражение. Первый ход делает тот, у кого был приказ «Приготовиться к атаке!», он – наступающий. Его право передвигать технику только вдоль игрового поля на одну клетку (вперёд-назад). Обороняющийся ходит лишь поперёк поля на одну клетку (вправо-влево). Когда противники приближаются на расстояние друг от друга в одну клетку, начинается «огневой поединок». Наступающий подаёт команду: «Огонь!» - и бросает кубик. Показания кубика означают количество секунд, затраченных на подготовку выстрела. Тот, у кого показания кубика меньше, снимает технику противника с поля. Если же у противников одинаковые показания, кубик бросают ещё раз. Так же ведут огневые поединки и другие боевые средства. Помните, что нельзя вести стрельбу во фланг (поперёк поля), - боевые средства могут вести огонь только вперёд или назад. Если танк пройдёт поле противника до конца, наступающий получает право снять любую фигурку обороняющегося.
Победителем считается тот, кто «уничтожит» всю технику противника.
