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Игра для детей 8-10 лет.

В игру входят игровое поле со стенкой, две подставки для этой стенки и 42 фигуры двух цветов 6 ракет, 8 танков, 8 пушек, 4 самолёта и 16 фигурок пехотинцев.

Игра развивает у детей смекалку, инициативу, тактическое мышление.

Играют двое.

ПРАВИЛА ИГРЫ.

Ребята! Перед началом игры поставьте в центре игрового поля стенку.

Договоритесь, кто какими фигурами будет играть, и расставьте их каждый на своей стороне поля. Причём на клетки, где изображена река, фигуры ставить нельзя.

Снимите стенку.

Теперь играющие видят расстановку сил противника и в соответствии с эти намечают план действий.

Движение фигур.

1. Ракета перемещается за один ход на 1-5 клеток, по усмотрению играющего. Она может поражать любую фигуру. Ракета делает всего один выстрел. После этого её снимают с игрового поля.
2. Самолёт передвигается за один ход на 1-10 клеток. Он также поражает любую фигуру.

3. Танк перемещается за один ход на 1-3 клетки и поражает все фигуры.

4. Пушка передвигается за один ход на 1 клетку и поражает все фигуры на расстоянии до трёх клеток.

5. Пехотинец передвигается за один ход на 1-2 клетки. Он поражает любую фигуру.

В игре участвуют две «мины». Перед началом игры каждый играющий записывает на листе местоположение своей «мины». Например, играющий написал Б-7. Если фигура противника остановится на этой клетке или пройдёт через неё, играющий говорит: «Взрываю мину» и снимает фигуру противника с поля. При этом он показывает лист, где записана его мина. Самолёт и ракета противника могут беспрепятственно пролетать над заминированной клеткой. Но если они сели на заминированной площадке, т.е. остановились на этой клетке, то подрываются, как и остальные фигуры.
Свои фигуры могут находиться на клетках, занятых минами.

Правила боя.
В игре надо помнить следующее:
1. Все фигуры должны быть обращены в сторону движения.

2. Играющие делают ходы по очереди. Причём тот, кто начинает игру, делает один ход. Второй играющий – два хода. Затем первый играющий делает тоже два хода. После этого играющие всё время делают по три хода. Делать их можно и одной, и разными фигурами.

3. Все фигуры могут передвигаться вперёд, назад, в сторону. Поворот фигур на месте не считается ходом, поэтому играющие поворачивают их в процессе хода.
4. Фигуры могут поражать противника спереди, сзади и сбоку.

5. Фигура, которая поражает фигуру противника, встаёт на её место. Исключением является пушка. Поражая фигуру, она остаётся на месте.

6. Через «реку» все фигуры передвигаются в каждый ход на одну клетку. А через «броды» фигуры передвигаются по правилам ходов (бродами заняты клетки Н-12, Н-13, Н-14, З-2, З-3, З-4).
7. Нельзя поражать фигуры, которые находятся в «резерве» - на клетках жёлтого цвета. Фигуры из резерва можно ввести в действие в любое время. Однако после того, как они вышли из резерва, возвращаться обратно уже не имеют права.
8. Нельзя поражать фигуры противника, находясь на клетках резерва.

9. Нельзя перескакивать через фигуры. Делать это могут только ракеты и самолёты.

Выигравшим считается тот, кто первым занял все шесть клеток противника (клетки, обведённые красной линией). Среди фигур, занявших эти клетки, должно быть не менее трёх пехотинцев.
