Tactics Cards - Карты Тактики
	Название карты 
(в алфавитном порядке)
	Перевод

	AMBUSH
	ЗАСАДА

Играть когда герой противника заходит на локацию где находиться ваш герой.
Герой противника вынужден начать дуэль с вашим героем.

	BAND OF BRIGANDS
	ГРУППА МАРАДЕРОВ
Играть в свой ход.
Выберите одну из локаций, где находится ваш герой. 

Возьмите все нейтральные юниты с этой локации  (даже если они принадлежат другому игроку, обращены в бегство или данная локация активирована) и переместите эти юниты на любую принадлежащую вам локацию. Эти юниты теперь принадлежат вам. Рассейте юниты (положите набок).

	BATTLE CRY
	БОЕВОЙ КЛИЧ
Играть при подсчете итога битвы. 

Получите +1 к силе армии за каждый тип юнитов, не обращенных в бегство (рассеянных).

	BLACKMAIL
	ШАНТАЖ

Играть в начале битвы, если вы защищающаяся сторона.

Ваш противник вынужден либо отступить, либо сбросить 2 Жетона Влияния и 2 Карты Тактики (карты выбираются  случайным образом).

	BRILLIANT MANEUVER
	ВЕЛИКОЛЕПНЫЙ МАНЕВР
Играть в свой ход.

Вы можете использовать Бонус Превосходства на текущей Карте Приказа, даже если она не является самой старшей из сыгранных в этом году. 

	COERCION
	ПРИНУЖДЕНИЕ
Играть в свой ход.

Вы можете потратить 4 Жетона Влияния (или 2 Жетона, если моральный облик героя не соответствует моральному облику фракции  игрока) и забрать героя противника себе, если он находится на принадлежащей вам локации. 

	ESTABLISH TRADE ROUTE
	СОЗДАТЬ ТОРГОВЫЙ ПУТЬ
Играть в свой ход.

Выберите одного из соперников. Вы оба увеличиваете каждую из шкал ресурсов  на 1.

	EXPLOIT THEIR GOODWILL
	ИСПОЛЬЗУЯ ИХ ВЛИЯНИЕ
Играть в свой ход.

Все игроки с количеством Жетонов Влияния больше чем у вас должны отдать вам 1 Жетон Влияния каждый. 



	FAVORABLE ALLIANCES
	УДАЧНЫЙ АЛЬЯНС 
Играть в свой ход.

Возьмите из банка и отдайте от 1 до 4 Жетонов Влияния одному из противников. Затем этот же противник должен взять из банка и отдать вам от 1 до 4 Жетонов Влияния.



	FAVOR OF KELLOS
	БЛАГОСКЛОННОСТЬ  КЕЛЛОСА
Играть в свой ход.

Выберите 3 локации без рун, не принадлежащих ни одному из игроков (нейтральных).  Возьмите из банка 1 драконью и 2 фальшивых руны и случайным образом поместите их на выбранные локации лицевой стороной вниз. 

	FAVOR OF THE SPIES GUILD
	БЛАГОСКЛОННОСТЬ ГИЛЬДИИ ВОРОВ
Играть до выбора Карты Приказа

Выберите одного из противников. Вы оба можете взять обратно в руку одну из уже сыгранных Карт Приказа.

	FAVOR OF THE THIEVES GUILD
	БЛАГОСКЛОННОСТЬ ГИЛЬДИИ ВОРОВ
Играть в свой ход.

Выберите локацию, принадлежащую одному из противников и содержащую жетон руны. Противник должен переместить этот жетон руны в другую принадлежащую ему или нейтральную локацию.

	FAVOR OF THE WARRIORS GUILD
	БЛАГОСКЛОННОСТЬ ГИЛЬДИИ ВОИНОВ
Играть в свой ход.

Выберите одного из противников, у которого есть как минимум 1 Жетон Активации на поле.  Вы оба можете убрать по одному Жетону Активации с поля. 

	HIDDEN PASS
	ТАЙНЫЙ ПРОХОД
Играть во время передвижения юнитов и/или героев.

В это ход ваши войска/герои могут пройти через один горный кряж.

	HORDE OF THINGS
	ОРДА ТВАРЕЙ
Играть в свой ход.

Выберите одну нейтральную локацию и поместите на нее либо 2         ,либо 1      нейтральный юнит. 

	HORRIFIC RUMORS
	УЖАСАЮЩИЕ СЛУХИ

Играть в свой ход.

Выберите одного из противников и поместите его Жетон Активации на любую не принадлежащую ему локацию.

	LOST CITY
	ЗАТЕРЯНЫЙ ГОРОД
Играть в свой ход.

Постройте Крепость (с силой 3) в одной из нейтральных локаций, если на ней находиться ваш герой. Все нейтральные существа должны отступить с этой локации (даже если они рассеяны, т.е. лежат на боку)

	PILLAGE
	МАРОДЕРСТВО
Играть сразу после выигранной вами битвы.

Увеличьте количество ресурсов на вашем планшете согласно изображенному количеству на локации. Если битва была против другого игрока, то он теряет изображенное количество ресурсов.

	POLITICAL CONTROL
	ПОЛИТИЧЕСКОЕ ВЛИЯНИЕ
Играть в свой ход.

Заберите себе любую Карту Титула бесплатно (даже если она принадлежит другому игроку). Затем уберите с этой карты все Жетоны Влияния.

	PROOF OF GOODWILL

	ПОДТВЕРЖДЕНИЕ ДОБРЫХ НАМЕРЕНИЙ
Играть в свой ход.

Выберите игрока с большим, чем у вас количеством Жетонов Влияния. Он должен отдать вам одну из своих Карт Тактики (выбирается случайным образом).

	PULLING THE STRINGS
	МАРИОНЕТКИ
Играть до начала аукциона влияния.

Вы можете сделать ставку после того, как другие игроки огласят свои ставки. 

	RALLY CRY
	СБОР ВОЙСК
Играть до начала битвы или в свой ход.

Соберите (поставьте) рассеянные войска (не более 4 юнитов и/или героев). Они смогут участвовать в начинающейся битве. 

	REINFORCEMENTS 
	ПОДКРЕПЛЕНИЕ
Играть в свой ход.

Поместите 1 из следующих отрядов в одну из ваших крепостей:

1      , 2      , 2      или   3     .

	RAZE A CITY
	СРАВНЯТЬ ГОРОД С ЗЕМЛЕЙ
Играть в свой ход.

Выберите город в принадлежащей вам локации и уничтожьте его.

	SCORCHED EARTH
	ВЫЖЖЕНАЯ ЗЕМЛЯ
Играть, когда соперник захватил одну из ваших крепостей.

Уничтожьте эту крепость.

	SPREAD DISSENT
	ВОЛНА НЕСОГЛАСИЯ
Играть в свой ход.

Выберите одну локацию с нейтральными существами.

Все нейтральные юниты должны отступить с этой локации  (даже если они принадлежат другому игроку, обращены в бегство или данная локация активирована). Если они не могут отступить на нейтральную локацию, то их необходимо уничтожить.

	SUMMON LIGHTNING
	УДАР МОЛНИЕЙ
Играть в начале битвы, если вы защищающаяся сторона.

Вы и ваш противник должны нанести своим войскам 4 единицы урона.  Урон каждый игрок распределяет для своих войск.

	TACTICAL RETREAT
	ТАКТИЧЕСКОЕ ОТСТУПЛЕНИЕ 
Играть в начале битвы, если вы защищающаяся сторона.

Битва не начинается. Вы должны отступить  на соседнюю дружественную локацию или уничтожить свои войска. В случае отступления войска не рассеиваются (не кладутся на бок).
Противнику достается ваша крепость (если она была на локации, с которой вы отступили).



	TELEPORTATION
	ТЕЛЕПОРТАЦИЯ
Играть во время передвижения юнитов и/или героев.

Выберите до 4 юнитов и/или героев. На этот ход они получают навыки летающий и быстрый.


	Темные силы
	Карты заданий

	A Massive Army
	Внушительная Армия: Если в свой ход индикатор еды на вашем планшете ресурсов установлен на  8, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Conqueror
	Завоеватель: Если вы контролируете 7 локаций в течение своего хода, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Political Control
	Политическое Господство: Если в свой ход у вас есть как минимум 2 Карты Титула с количеством  Жетонов Власти на каждом не менее 6, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Tactical Dominator
	Великий Стратег:  Вы можете сбросить эту карту и 6 карт Тактики в свой ход и получить одну руну.

	the brink of victory
	победа близка: Если в свой ход вам принадлежит одна локация рядом с домашним королевством соперника, то вы можете сбросить эту карту и получить 1 руну. 

	The Dragon’s Horde
	Орда Драконов:  Если на поле в течение вашего хода нет ни одного дракона, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

Сбросьте эту карту и возьмите другую, если в начале игры на поле находится менее 2 драконов.

	The Giant’s Horde
	Орда Великанов: Если на поле в течение вашего хода нет ни одного великана, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

Сбросьте эту карту и возьмите другую, если в начале игры на поле находится менее 2 великанов.

	The Price of Treachery
	Цена Коварства:  Если вы побеждаете последнего героя противника на дуэли, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Светлые Силы
	Карты заданий



	Support of the Giants
	Поддержка Великанов: Если в течение своего хода  у вас в союзниках есть  как минимум 2 великана, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

Сбросьте эту карту и возьмите другую, если в начале игры на поле находится менее 3 великанов.

	Support of the Dragons
	Поддержка Драконов: Если в течение своего хода  у вас в союзниках есть  как минимум 2 дракона, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

Сбросьте эту карту и возьмите другую, если в начале игры на поле находится менее 3 драконов.

	Spread the Good Word
	Нести Благую Весть: Если в течение своего хода  вы контролируете 2 или более городов, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну. 

Сбросьте эту карту и возьмите другую, если в начале игры на поле находится менее 3 городов.

	Economic Control
	Экономическое Господство: Если в свой ход все индикаторы на вашем планшете ресурсов установлены на  6 и выше, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Influential Leadership
	Влиятельный Вождь:  В свой ход вы можете сбросить 8 Жетонов Влияния и получить одну руну.  

	Friends Indeed
	Настоящие Друзья: Если в течение своего хода  у вас в союзниках есть  как минимум 8 нейтральных юнитов, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	A Mighty Empire
	Могучая Империя: Если у вас есть 3 или более Улучшения Крепости в течение своего хода, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.

	Bound by Honor
	Связанные Честью: Если все нейтральные        юниты на поле находятся под контролем игроков, то вы можете сбросить эту карту и получить одну руну.


OBJECTIVE CARDS – КАРТЫ ЗАДАНИЙ
	BACKBITER
	СПИНОКУС

Используйте один раз за дуэль. Когда вашему герою наносит урон герой противника с ловкостью равной или меньшей чем у вашего, нанесите противнику 2 ед. урона. 

	BLADE OF LIGHT
	КЛИНОК СВЕТА

Во время дуэли тяните 2 карты судьбы и играйте одну из них по выбору.

	CLOAK OF DECEPTION
	ПЛАЩ НЕВИДИМКА 

В начале дуэли протестируйте ловкость героя. Если выпадает желтый символ, то дуэль отменяется и герой перемещается на любую соседнюю локацию.

	DRAGON SCALE MAIL
	ДОСПЕХ ИЗ ЧЕШУИ ДРАКОНА

Один раз за дуэль, если вашему герою наносят урон, протестируйте силу героя. Если выпадает желтый символ, то в текущем раунде герой не получает урон. 

	DWARFEN FIRE BOMB
	ОГНЕННАЯ БОМБА ДВАРВОФ 

Золотая сфера: Нанесите 3 ед. урона затем протестируй ловкость героя. Если выпадает красный символ, то нанеси своему герою 1 ед. урона.

	ELVEN BOW 
	ЭЛЬФИЙСКИЙ ЛУК

Золотая сфера: Нанесите урон равный ловкости своего героя, но не более 3 ед.

	FLAME STRIKE
	ОГНЕННЫЙ УДАР

Золотая сфера: Нанесите урон равный мудрости  своего героя, но не более 3 ед.

	FLUTE OF POSESSION
	ФЛЕЙТА ОБЛАДАНИЯ

В свой ход вы можете сбросить эту карту и передвинуть все нейтральные юниты с данной локации на любую прилегающую локацию.

	FLYING DEATH
	ЛЕТУЧАЯ СМЕРТЬ

Золотая сфера: Протестируйте ловкость героя. На желтый или серый символы нанесите вражескому герою 2 ед. урона и 1 блок себе. 

	FROST AXE
	ЛЕДЯННОЙ ТОПОР

Золотая сфера: Протестируйте силу героя. Желтый символ – нанесите 4 ед. урона, серый символ – 2 ед.урона. 

	GHOST ARMOR
	ДОСПЕХИ ПРИЗРАКОВ

Используйте один раз за дуэль. Когда вашему герою наносят урон, протестируйте его мудрость. Желтый или серый символ – блокируйте 2 ед. урона.

	ICE STORM
	ЛЕДЯНАЯ БУРЯ

В свой ход вы можете сбросить эту карту и рассеять юниты врага на данной локации согласно мудрости героя. 

	MINOR HEALING
	ИСЦЕЛЕНИЕ

Золотая сфера: Протестируйте мудрость героя.  На желтый или серый символы вылечите 2 ед. здоровья. 

	RAGE BLADE
	КЛИНОК ЯРОСТИ

Золотая сфера: Нанесите урон равный силе  своего героя, но не более 3 ед.

	RUNE OF SUMMONING
	РУНА ПРИЗЫВА

Если ваш герой находится на пустой локации, то вы можете сбросить эту карту и активировать данную локацию. Затем вы можете переместить на нее любые ваши юниты (не более 8) из других локаций. 

	RUNE OF TELEPORTATION
	РУНА ТЕЛЕПОРТАЦИИ

Летом, при передвижении героем, вы можете сбросить эту карту и переместить героя на любую локацию. 

	RUNEPLATE
	РУНИЧЕСКИЕ ДОСПЕХИ

Один раз за дуэль, если вашему герою наносят урон, заблокируйте столько единиц урона, сколько позволяет сила героя.

	SOULBITER
	КЛИНОК-ВАМПИР

Золотая сфера: Нанесите 2 ед. урона. Если герой противника умирает  от этого удара, то полностью излечите своего героя.   

	STAFF OF LIGHT
	ПОСОХ СВЕТА

В свой ход вы можете сбросить эту карту и собрать (поставить) столько рассеянных юнитов на данной локации, сколько позволяет мудрость героя. (В том числе и во время битвы).

	TIMMORRAN SHARD
	ОСКОЛОК СФЕРЫ ТИММОРРАНА

Находясь в крепости в свой ход, вы можете сбросить эту карту и получить 1 руну. 

	WINGS OF REGROWTH
	КРЫЛЬЯ СКОРОСТИ

Летом, во время Фазы Квестов, герой приобретает возможность летать и может перемещаться на 3, а не на 2 клетки за ход.


REWARD CRDS –КАРТЫ НАГРАДЫ
Hero cards – Карты Героев
	Battlemage Jaes – Боевой Маг Джаес
	Во время Фазы Квестов может уничтожить 2      или 1   юнит на любой соседней клетке. Другие действия в этот ход совершать не может.

	Borgan the Shadow – Борган «Тень»
	Вместо дуэли Может забрать одну Карты Награды (вслепую) у героя противника находящегося с ним на одной локации. При этом теряет 1 ед. здоровья.

	Mad Carthos – Безумный Картхос
	Нанесите 1 ед. урона герою или войску противника перед началом битвы или дуэли, если Картхос находиться на данной локации.

	Mordrog – Мордрог
	Ваш противник должен уничтожить 1    юнит на локации, в которой окажется Мордрог в конце Фазы Квестов.

	One Fist – Один Кулак
	При выполнении Квеста, возьмите 2 Карты Награды, оставьте 1 из них, другую сбросьте. 

	Red Scorpion – Красный Скорпион
	Во время Фазы Квестов может передвигаться на расстояние до 4 клеток (вместо 2), но терять при этом 1 ед. здоровья.

	Ronan of the Wild –  Дикарь Ронан 
	Во время Фазы Квестов может передвигаться на расстояние до 3 клеток (вместо 2)

	Runewitch Astarra – Рунная Ведьма Астарра
	Вы можете смотреть жетоны рун на любой прилегающей локации в любое время. 

	Silhouette – Силуэтт 
	До начала передвижения героя во время Фазы Квестов, вы можете сбросить 1 Карту Квестов и взять 1 другую.

	Sir Valadir – Сэр Валадир
	Если герой тренирует навык(и) во время Фазы Квестов, то он также может вылечить 1 ед. повреждения и передвинуться на 1 клетку (без права вступить в дуэль или выполнить квест).

	Spiritspeaker Mok – Шаман Мок
	Один раз во время Фазы Квестов вы можете посмотреть все Карты Награды другого героя находящегося на одной из прилегающих локаций. 

	Varikas the Dead – Бессмертный Варикас 
	Вы можете вылечить 2 ед. повреждения этому герою перед началом Фазы Квестов.


Title Cards – Карты Титулов.
PRIMARCH OF THE WIZARDS’ COUNCIL –ВЕРХОВНЫЙ МАГ ОРДЕНА ЧАРОДЕЕВ.
Титул упрощает получение рун во время аукционов влияния.

Вы определяете победителя аукциона при ничейном исходе.

Вы получаете 1 Жетон Влияния за каждую карту времени года с надписью Wizards’ Council
CAPTAIN OF THE HEROES LEAGUE – ПРЕДВОДИТЕЛЬ ЛИГИ ГЕРОЕВ

Титул позволяет обменивать Карты Наград на руны.

Герои никогда не уходят со службы вам.

Во время своего хода вы можете сбросить 3 Карты Награда и получить 1 руну.
LORD COMMANDER OF THE WARRIORS’ GUILD – ГЛАВНОКОМАНДУЮЩИЙ ГИЛЬДИИ ВОЙНОВ.
Титул облегчает завоевание и защиту рун.
+2 к силе армии во время битвы на локации, содержащей жетон руны.

Перед отыгрышем Карты Приказа «Завоевание» вы можете посмотреть руну в любой локации.
Жетоны Тайных Мест.

При подготовке игрового поля, разместите жетоны Тайных Мест лицевой стороной вниз на каждой локации, за исключением стартовых королевств. Жетоны с цифрой  1 кладутся на локации, соприкасающиеся со стартовыми королевствами. Жетоны 2+ кладутся на все оставшиеся локации. Если герой во время Фазы Квестов останавливается на локации с жетоном, то жетон переворачивается и отыгрывается (до начала дуэли или квеста). Если герой отступает на локацию с жетоном, то он не отыгрывается. 

В игре существует 3 типа Жетонов Тайных Мест.

События(С): Помечены желтой стрелкой. Скидываются после отыгрыша события.

Тайные Места(ТМ): Остаются на карте и имеют эффект до конца игры. 

Разрушаемые Тайные Места(РТМ): Игрок имеет право разрушить Тайное место в свой ход, если на локации расположены 6 или более его юнитов. 

Список Жетонов Тайных Мест.

DRAGON THRONE 

Драконий Трон (РТМ)

Владелец локации владеет 1 руной.

VILLAGE 


Деревня (РТМ)

Приносит владельцу 1 единицу указанного ресурса.

MAGIC PORTAL

Магический Портал (РТМ)

Потратив 1 Жетон Влияния в свой ход, игрок может переместить юниты на любую локацию, прилегающую к другому Магическому Порталу на игровом поле. 

DUNGEON


Подземелье (ТМ)

Попадая на эту локацию во время передвижения, Герой не может продолжить движение далее в этот ход. 

TEMPLE


Храм (ТМ)

Если герой остается на этой локации в конце Фазы Квестов, то игрок контролирующий героя получает 2 Жетона Влияния.

HALL OF KELLOS

Залы Келлоса (ТМ)

Если герой остается на этой локации в конце Фазы Квестов, то игрок контролирующий героя получает 1 Карту Тактики.

TRAVELLING MERCHANT
Кочующий торговец (С)

Игрок может потратить 3 Жетона Влияния и купить 1 Карту Награды своему герою, остановившемуся на этой локации.

RAIDING PARTY

Налетчики (С)

Герой получает 1 единицу урона. Если на локации присутствуют нейтральные юниты, то герой вынужден, либо сбросить 1 Карту Награды, либо получить еще 1 единицу урона.

SCROLL OF SIGHT
 
Свиток Прозрения (С)

Вы можете посмотреть на жетоны руны и открытий на любой из локаций.

TRAINING 


Новые Знания (С)

Герой может улучшить любую из своих характеристик на 1 единицу.

E 
ORDER CARDS - КАРТЫ ПРИКАЗОВ

Передислокация (#1)

Переместите свои любые юниты и/или героев на соседнюю пустую или дружественную локацию. 

Бонус Превосходства: Вытяните по 1-ой карте Тактики за каждую иконку карты Тактики, изображенную ниже или вровень со стрелкой каждой из шкал на планшете ресурсов.

Мобилизация (#2)

Активируйте одну из локаций и переместите туда любые свои юниты, находящиеся  на расстоянии не более 2 гексов от активируемой локации. 

Бонус Превосходства: Активируйте еще одну локацию. С помощью карты Мобилизация можно начать только одну битву за ход, однако разрешается присоединять нейтральные войска за счет навыка Дипломатия. 

Завоевание (#3)

Активируйте одну из локаций и переместите туда любые свои юниты, находящиеся  на расстоянии не более 2 гексов от активируемой локации. 

Бонус Превосходства: Во время битвы уменьшите силу Крепости соперника на 3 единицы.

Сбор урожая (#4)

Установите стрелки на планшете ресурсов в соответствие с количеством еды, дерева и руды, приносимом локациями которые вы контролируете. 

Бонус Превосходства: Получите ресурсы, Жетоны Влияния или Карты Тактики за все ваши построенные улучшения. После этого вы можете потратить 1 единицу дерева и построить еще одно улучшение в любой Крепости, которую вы контролируете.

Улучшения дают игроку следующие возможности:

Улучшение сбора ресурсов:  Увеличьте на 1 единицу количество ресурсов на одной из шкал планшета (только тех ресурсов, которые добываются на данной локации)  при последующем использовании бонуса превосходства карты Сбор Урожая.

Дипломат: Получите 2 Жетона Влияния при последующем использовании бонуса превосходства карты Сбор Урожая.

Полигон: Получите 1 Карту Тактики при следующем использовании бонуса превосходства карты Сбор Урожая.

Защитный бонус (отличен для каждой фракции). 

Проклятая гробница (нежить): Сбросьте данное улучшение и Обратите в бегство 3 юнита соперника непосредственно перед подсчетом итога битвы. 

Кровожадное отродье (утхук): Сбросьте данное улучшение и нанесите 4 единицы урона непосредственно перед подсчетом итога битвы.

Защитные палаты (эльфы): Заставьте отступить один из боеспособных юнитов противника непосредственно перед подсчетом итога битвы.

Укрепленные стены (люди): +2 при подсчете итога битвы. 

В каждой Крепости не может быть более одного улучшения. Если Крепость разрушается, то улучшение разрушается вместе с ней.

Найм на службу (#5)

Выберите один вид ресурсов (еда, дерево ли руда) и получите определенный юнит за каждую иконку войска, изображенную ниже или вровень со стрелкой выбранного вида ресурсов на планшете. Разместите данные юниты на любой локации содержащей вашу Крепость. 

Если вы превышаете лимит не более 8 юнитов на одной локации (герои не считаются юнитом), то вы должны немедленно уничтожить любые из юнитов на данной локации, чтобы конечное их число не превышало 8. 

Бонус Превосходства: Выберите другой ресурс и произведите найм воиск согласно вышеописанным правилам.

Обращение за поддержкой (#6)

За каждый город в принадлежащей вам локации получите один из следующих бонусов:

1. Нейтральные юниты: Поместите указанное количество указанных нейтральных юнитов на данную локацию. 

2. Карты Тактики: Получите столько Карт Тактики, сколько указанно на карточке города.

3. Жетоны Влияния: Получите столько Жетонов Влияния, сколько указанно на карточке города.

4. Карты Квестов: Получите столько Карт Квестов, сколько указанно на карточке города. На руках не может быть более 3 карт.

Бонус Превосходства: Вы можете потратить до 3 Жетонов Влияния и получить столько же Карт Героев. Оставьте и выложите одну из полученных Карт перед собой, затем поместите соответствующего Героя в одну из ваших Крепостей. После этого верните оставшиеся  Карты Героев обратно в колоду и перетасуйте ее.  

Приобретение Могущества (#7)

Получите по 1 Жетону Влияния за каждую иконку влияния, изображенную ниже или вровень со стрелкой каждой из шкалы ресурсов на планшете.

Бонус Превосходства: Вы можете потратить большее количество Жетонов Влияния, чем находиться на любой из Карт Титула и забрать данную Карту себе (в том числе, если ею владел другой игрок). Сбросьте все Жетоны Влияния с Карты в банк и поместите на нее то количество Жетонов, которое вы потратили на приобретение Карты Титула. Эти Жетоны считаются использованными и не могут быть задействованы в дальнейшем.

Укрепление (#8)

Выполните любые из этих действий по 1 разу.

Постройка Крепости: Уменьшите на 1 единицу количество дерева и руды на планшете ресурсов и поместите Крепость на одну из ваших локаций, если на ней нет другой Крепости или Города. 

Починка Крепости: Уменьшите на 1 единицу количество руды на планшете ресурсов и переверните жетон Крепости на неповрежденную сторону. 

Перенос Жетонов Рун: Возьмите Жетоны Рун с 2 ваших локаций, посмотрите на лицевую сторону жетона. После этого перемешайте их и поместите в 2 любые локации (не более одного жетона в одной локации).
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