Технологии

I эпоха

Navigation (Навигация)
Свойство: Ты можешь пересекать водные препятствия, но не останавливаться на них.
Pottery (Гончарное дело) 
Управление городом: Добавь 1 монету на эту технологию.
Currency (Валюта)
Управление городом: получи 3 [image: image1.png]


.
Animal Husbandry (Животноводство)
Свойство: Один раз за битву можешь снять 3 раны с отрядов в игре.
Управление городом: Один город производит дополнительные 3 [image: image2.png]


 в этот ход.
Masonry (Каменная кладка)
Лимит стека: 3
Свойство: Ты можешь построить городские стены в городах за 7 [image: image3.png]


.
Philosophy(Философия)
Управление городом: Получи случайную великую личность.
Horseback Riding (Верховая езда)
Скорость передвижения: 3
Торговля: Получи 9 [image: image4.png]


. Другой игрок по твоему выбору получает 6 [image: image5.png]


.
Metalworking (Работа с металлом)
Битва: Когда играешь отряд с руки, добавь 3 к силе его атаки.
Code of Laws (Свод законов)
Форма правления: Республика
Свойство: Раз в ход, после победы в 
битве, добавь 1 монету на эту технологию.
Writing (Письменность)
Управление городом: Отмени действие выполненное другим игроком (кроме действия по ресурсам).


II эпоха

Irrigation (Орошение)
Максимальное количество городов: 3

Chivalry (Рыцарство)
Форма правления: Феодализм.
Управление городом: получить 5 [image: image6.png]


.
Monarchy (Монархия)
Форма правления: Монархия.
Управление городом: Одно чудо света античной эпохи устаревает, или можно уничтожить 1 случайный отряд из войск противника.
Democracy (Демократия)
Форма правления: Демократия.
Свойство: Раз в ход ты можешь потратить 6 [image: image7.png]


 во время Управления городом, чтобы добавить 1 монету на эту технологию. (максимум 4)
Engineering (Инженерное искусство)
Свойство: Раз в ход, во время использования [image: image8.png]


 из города, ты можешь разделить [image: image9.png]


, чтобы купить 2 здания вместо одного.
Sailing (Парусное плавание)
Скорость передвижения: 4
Свойство: Вы можете пересекать водные препятствия и останавливаться на них.
Civil Service (Гражданская служба)
В любое время: Отменить культурное событие.
Printing Press (Печатный станок)
Лимит стека: 4
Свойство: Раз в ход ты можешь потратить 5 [image: image10.png]


 во время Управления городом, чтобы добавить 1 монету на эту технологию. (максимум 4)

Construction (Строительство)
Управление городом: Один из твоих городов может производить дополнительно 5 [image: image11.png]


 в этот ход.
Mathematics (Математика)
Битва: Во время битвы вы можете нанести 3 раны войскам противника, раны можно распределить по отрядам.

III эпоха

Metal Casting (Металлообработка)
Управление городом: Получить 7 [image: image12.png]


.
Steam Power (Паровая тяга)
Скорость передвижения: 5
Свойство: Вы можете пересекать водные препятствия и останавливаться на них.
Управление городом: Передвинь все твои фигурки в одной клетке в любую водную клетку на карте. Эти фигурки не могут двигаться снова в этот ход.
Rail Road (Железная дорога)
Military Science (Военная наука)
Свойство: Все города производят дополнительные 1 [image: image13.png]


 за каждые 3 монеты, которые вы имеете.
Theology (Теология)
Форма правления: Фундаментализм.
Communism (Коммунизм)
Форма правления: Коммунизм
Движение: Выберите клетку. Ни одна фигурка не может выйти из нее. Это может прервать движение фигурки.
Biology (Биология)
Лимит стека: 5
Свойство: Один раз за сражение снять все повреждения с отрядов.
Gunpowder (Порох)
Управление городом: Чудо света античной или средневековой эпохи устаревает, или уничтожается одно строение по выбору.
Banking (Банковское дело)
Управление городом: Один из твоих городов может производить дополнительно 7 [image: image14.png]


 в этот ход.

IV эпоха

Combustion (Двигатель внутреннего сгорания)
Свойство: Раз в ход, когда одна из твоих армий заканчивает движение на постройке, то постройка уничтожается. Если она из твоих армий атакует город со стенами, то стены перед атакой уничтожаются.
Flight (Полет)
Скорость движения: 6
Свойство: Вы можете пересекать водные препятствия и останавливаться на них. Также вы можете игнорировать вражеские фигурки, хижины, деревни и города во время движения.

Replaceable Parts (Заменяемые компоненты)
Размер стека: 6
Ballistics (Баллистика)
Битва: Во время битвы вы можете нанести 6 ран войскам противника, раны можно распределить по отрядам.
Computers (Компьютеры)
Свойство: Количество культурных карт и карт в битве увеличивается на 1 за каждые 5 монет, которыми вы обладаете.
Mass Media (СМИ)
Свойство: Твои культурные события не могут быть отменены кем либо, несмотря на все игровые эффекты.
В любое время: Отмени действие по ресурсам. Потраченные ресурсы теряются
Atomic Theory (Теория атомов)
Управление городом: Одно дополнительное действие на каждый твой город
Движение: Ядерный удар по городу(не столица). Город уничтожен, а также все строения, чудеса света, фигурки и великие люди в окрестностях.
Культурные события

I эпоха

A Gift from Afar
В любое время
Сыграй карту, как один из указанных ресурсов.
Bread and Circuses
В любое время
Отмени культурное событие, нацеленное на тебя.

Defection
Движение
Выбери фигурку на расстоянии 4 клетки от твоего города или фигурки. Уничтожь их. Это может прервать движение фигурки.
Disoriented
Управление городом
Выбери клетку. Передвинь все фигурки других игроков в ней на 2 клетки (не по диагонали и без пересечения воды). Это не может привести к битве.
Drought
В начале хода
Выбери клетку (в которой нет гор), которая не содержит чудес света и построек и Поместить туда до конца игры жетон пустыни.
Exchange of Ideas
Начало хода
Выбери игрока, изучите по одной технологии 1го уровня друг у друга, которых у вас нет.

Sabotage
Начало хода
Выбери строение на расстоянии 4 от твоего города или фигурки (не по диагонали) и уничтожь его.

 The Citizens are Revolting
Начало хода
Выберите игрока, его форма правления становится - Анархией.

We Love the Despot Day
Управление городом
Выбери один город, в этот ход он производит 4 [image: image15.png]


.



II эпоха

A Generous Gift
В любое время
Сыграй карту, как один из указанных ресурсов.

Catastrophe
Начало хода
Выбери строение на расстоянии 6 от твоего города или фигурки (не по диагонали) и уничтожь его.

Deforestation
В начале хода
Выбери лесную  клетку, которая не содержит чудес света и построек и Поместить туда до конца игры жетон травы.
Jousting Tourney
В любое время
Отмени культурное событие

Knowledge Shared
Начало хода
Выбери игрока, изучите по одной технологии 1го или 2го уровня друг у друга, которых у вас нет.

Lost
Управление городом
Выбери клетку. Передвинь все фигурки других игроков на 4 клетки (не по диагонали или пересечения воды). Это не может привести к битве.

Mass Defection
Движение
Выбери клетку на расстоянии 6 от твоего города или фигурки (не по диагонали) и уничтожь великую личность или до 2-х фигурок. Это может прервать движение фигурки.

The Citizens are Revolting
Начало хода
Выберите игрока, его форма правления становится - Анархией.

We Love the Queen Day
Управление городом
Выбери один город, в этот ход он производит 6 [image: image16.png]


.

III эпоха

A Princely Gift 
В любое время
Сыграй карту, как один из указанных ресурсов.

Disaster
Начала хода
Можешь уничтожить до 2 построек других игроков.

Out of Position
Управление городом
Выбери клетку. Передвинь все фигурки других игроков на 4 клетки (не по диагонали или пересечения воды). Это не может привести к битве.

Primetime TV
В любое время
Отмени культурное событие или способность ресурсов. Ресурсы теряются.

Think Tank
Начало хода
Выбери игрока, изучите по одной технологии 3го уровня друг у друга, которых у вас нет.

We Love the President Day
Управление городом
Выбери один город, в этот ход он производит 8 [image: image17.png]


.

Wholesale Defection
Движение
Выбери клетку, убей великую личность или до 2 фигурок в ней. Это может прервать движение фигурки.


Формы правления

Анархия - Ваша столица теряет все действия в этот ход. В следующий ход Вы можете принять любую доступную форму правления.

Демократия - Вы получаете 2 дополнительных [image: image18.png]


 в ход. Ваши армии не могут атаковать города.

Деспотизм - без эффекта.

Коммунизм - Каждый ваш город вырабатывает 2 дополнительных [image: image19.png]


. Столица производит на 1 [image: image20.png]


 меньше, когда посвящена искусству.

Монархия - Столица производит на 1 [image: image21.png]


 больше, когда посвящена искусству. Количество карт культуры в руке увеличивается на 1.

Республика - Армии могут строить города, как разведчики. Разведчики могут исследовать хижины (но не деревни).

Феодализм - Каждый город может собирать ресурсы из других городов.

Фундаментализм - Количество карт в битве увеличивается на 1. Вы собираете на 2 [image: image22.png]


 меньше, чем в обычный ход.


Чудеса света

Angkor Wat
Средневековье, управление городом
Город с ним может в качестве действия взять любой ресурс с рынка.

Himeji Samurai Castle
Средневековье, битва
Все ваши отряды получаю +1 к силе.

Statue of Liberty
Современность, в начале хода
Исследуйте технологию известную любому игроку. Вы также можете исследовать в свой ход как обычно.

Panama Canal
Современность, в начале хода
Добавить 1 монету на это чудо света.

Porcelain Tower
Средневековье, исследование
Технологии стоят на 5 [image: image23.png]


 меньше. Вы по-прежнему можете исследовать единожды в ход.

Stonehenge
Античность, в начале хода
Получить 1 [image: image24.png]



Sydney Opera House
Современность, в начале хода
Продвиньтесь на 1 вперед по треку культуры.

The Colossus
Античность, в начале хода
Получить 3 [image: image25.png]



The Hanging Gardens
Античность, в начале хода
Построить фигурку на этом чуде света бесплатно.

The Louvre
Средневековье, в начале хода
Получить 3 [image: image26.png]



The Oracle
Античность, битва
Ваш противник должен играть карты в открытую.

United Nations
Современность, в любое время
Культурные события не могут быть нацелены на вас.
Последовательность хода

1. Начало хода

· Передать маркер первого хода следующему игроку.
· Можно построить новые города и игроки могут сменить форму правления (предварительно перейдя в анархию, если в прошлый ход новая форма правления была не разблокирована)

2. Торговля

· Каждая цивилизация собирает [image: image27.png]


 со своих городов. Это количество добавляется на счетчике торговли.

· Игроки могут заключать сделки по обмену ресурсами, непотраченными жетонами культуры, картами культурных событий, не связывающими обещаниями, и/или очками торговли.

3. Управление городом
· В порядке очередности можно выполнить одно действие для каждого города из:

· Строительство нового отряда, фигурки армии или чуда света (город должен потратить [image: image28.png]


).

· Посвятить город искусствам (Получить 1 жетон культуры, плюс 1 дополнительный за каждый символ [image: image29.png]


 в этом городе).

· Собрать ресурсы (получить 1 жетон ресурсов. Окрестности города должны содержать данный ресурс.).

*Вы можете потратить 3 [image: image30.png]


 с вашего счетчика торговли, чтобы добавить 1 [image: image31.png]


 в один из ваших городов на этот ход. Это можно выполнять, пока у вас хватает [image: image32.png]


.
4. Движение
В порядке очередности, каждая цивилизация может подвинуть любое количество своих фигурок армий и разведчиков на количество клеточек, равное Скорости Движения (не по диагонали), осуществляя открытия и вступая в сражения, если они происходят.
Армии могут исследовать хижины и деревни, входя в них. Если армия исследует хижину или деревню, или вступает в сражение, то ее ход завершается.

Разведчики не могут входить в хижины и деревни. Если Разведчик вступает в сражение (с армией противника или варваров), то он немедленно уничтожается без наступления сражения. Разведчик, сопровождаемый одной или более Армией, уничтожается только если сопровождающая его Армия уничтожена.

5. Исследование
Каждая цивилизация может исследовать одну технологию. Исследования технологий требуют траты необходимого количества [image: image33.png]


 и доступного места в технологической пирамиде. Исследование технологии уменьшает значение счетчика [image: image34.png]


 до 0, плюс 1 за каждую монету, которыми обладает цивилизация на счетчике экономики.

Стоимость производства

Данные элементы не должны быть разблокированы, прежде чем будут построены:

Фигурки:

4 [image: image35.png]


 
Армия
6 [image: image36.png]



Разведчик
Отряды:

5 [image: image37.png]



Artillery(Артиллерия), Infantry (Пехота), Mounted (Кавалерия)
Чудеса света могут быть построены только если перевернуты лицевой стороной вверх на рынке. Стоимость указана на карточке. Некоторые Чудеса Света могут быть построены за меньшую стоимость, если у игрок имеется технология, относящаяся к данному Чуду Света.
Данные элементы должны быть разблокированы, прежде, чем их можно построить.
Строения:

5 [image: image38.png]



Granary (Амбар), Library (Библиотека)
7 [image: image39.png]



Barracks (Казармы), Harbou (Порт), Market (Рынок), Temple (Храм), Trading Post (Торговый пост), Walls 
(Стены), Workshop (Мастерская)
Отряды:

12 [image: image40.png]



Aircraft (Авиация)

Улучшенные строения и отряды

Некоторые технологии улучшают отряды и постройки игрока. После исследования таких технологий имеющиеся у игрока отряды и постройки такого типа автоматически улучшаются. Однако строительство улучшенных отрядов обходится дороже.
Отряды:

7 [image: image41.png]


 
2 уровень Artillery(Артиллерия), Infantry (Пехота), Mounted (Кавалерия)

9 [image: image42.png]


 
3 уровень Artillery(Артиллерия), Infantry (Пехота), Mounted (Кавалерия)

10 [image: image43.png]


 
4 уровень Artillery(Артиллерия), Infantry (Пехота), Mounted (Кавалерия)
Строения:

8 [image: image44.png]


 
Aqueduct (Акведук), University (Университет)

10 [image: image45.png]


 
Academy (Академия), Bank (Банк), Cathedral (Собор), Iron Mine (Рудник)
Разведчики предназначены для:

· Строительство городов: Разведчика можно убрать с доски в начале хода и на его месте построить город. Игрок долен иметь непостроенный город. Также город не может быть построен на расстоянии ближе 3 клеточек от другого город, 2 клеточек от хижины или деревни или фигурки Армии или Разведчика противника, на воде, примыкать к краю карты и неисследованной территории.

· Собирательство: Каждый разведчик позволяет получить все ресурсы изображенные на клеточке, где он находится в одном из городов игрока, по его выбору, каждый ход.
Особенности цивилизаций

Русские - Начинают с 2 армиями, и их Лимит Стека увеличен на 1. Один раз за ход Русские могут передвинуть фигурку Армии или Разведчика в город противника, убрать ее, и получить технологию, которой обладает тот игрок бесплатно. Армия не может таким образом атаковать.

Немцы - Начинают с 2 дополнительными отрядами пехоты. После расстановки каждый раз, когда Немцы исследуют технологию, которая разблокирует или улучшает отряд, они могут строят один такой отряд бесплатно и получают один ресурс с рынка бесплатно.

Американцы - Начинают игру со случайной известной личностью в столице. Каждый раз, когда Игрок преобразует 3 [image: image46.png]


 в [image: image47.png]


, то он получает не 1 единицу [image: image48.png]


, а 2.

Китайцы - Начинают игру со стеной в их городе. Получают 3 [image: image49.png]


 каждый раз, когда исследуют хижину или деревню. Также могут восстановить 1 уничтоженный отряд после боя и забрать его себе.

Римляне - Римляне продвигаются на одно деление по треку культуры каждый раз, когда они строят Чудо Света или новый город, завоевывают город или деревню.

Египтяне - Начинают со случайным Чудом Света античной эпохи в столице. Один раз в ход, во время управления городом могут построить одно неразблокированное строение бесплатно за счет действия города.
