Правила игры

DRAKON

Правила игры «Дракон – 2 редакция»
Цель игры
Получить 5 монет. Кто первый получает пять монет – выигрывает.

Начало игры

1. Поместите поле «Старт» в центр стола.

2. Раздайте по 4 локации рубашкой вверх игрокам, остальные формируют «банк».

3. Каждый игрок выбирает себе персонажа и ставит на «Старт». В базовой игре все персонажи одинаковые, в расширении они обладают каждый особым свойством, которое могут применить один раз в игре.

4. Всё золото помещается в «банк» - это сокровищница Дракона.

Игра

Игра идёт по часовой стрелке. Тот кто начинает играть выбирается случайно. В свой ход игрок может поместить локацию на поле и взять другу из «банка» или сходить на один шаг по стрелкам, выполнив предписание на локации, куда он попадёт.

Локации можно класть так, чтобы две локации находились рядом, но их стрелки не смотрели друг на друга. Когда «банк» становится пуст, вы не берёте локацию из него, если кладёте её из руки. Если и в руке локаций не остаётся, вы можете только передвигаться по полю. Только если вы не можете передвинуть персонажа вы пропускаете ход. Если все игроки больше не имеют на руках локации и не могут передвинуть персонажа, то игра заканчивается и выигрывает тот, у кого больше монет.

Варианты игры: сбежать из подземелья

В этом случае игроки должны собрать лишь 4-е монеты и переместиться к стартовой локации или Магическому Вихрю. 
Нюансы локаций (общее описание локаций см в Карте Игрока)

Уничтожение локации не может разделить подземелье на две части. Во время Бури и Сильного ветра вы проходите промежуточные локации не выполняя их требований. Если вы упираетесь в стену без стрелки, то можете и обязаны пройти через неё, только если стоите на клетке Магического Вихря или Главного Ключа. Шар Контроля Разума перемещает вражеского персонажа с использованием свойств локации, на которой он стоит. Вращение Локации позволяет вращать _любую_ локацию, в том числен занятые. Стартовую локацию нельзя уничтожить или взять в руку, но можно вращать.  
