DRAKON – Карта Игрока
	Пустая локация
Нет специальных действий
	Переместить Локацию
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После входа поменяйте любую локацию из вашей руки на любую локацию в игре.
	Уничтожить локацию
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После входа удалите из игры любую незанятую локацию.
	Дань Дракона
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После входа поместите один золотой на стартовую локацию.

	Локация Карты
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После входа заберите случайную локацию у одного из игроков.
	Найдено Золото
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После входа заберите золотой из сокровищницы Дракона.
	Буря
[image: image6.png]



После выхода ваш персонаж двигается на три локации по прямой. 
	Сильный ветер
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После выхода ваш персонаж двигается на две локации по прямой.

	Главный Ключ
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Можно выходить в любую сторону даже без стрелок. 
	Шар Контроля Разума
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После входа передвиньте вражеского персонажа на один допущенный правилами ход. 
	Повернуть Локацию
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После входа поверните любую локацию на 90 или 180 градусов – она должна встать по правилам.
	Старт
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Возьмите одну монету, если здесь они есть.  

	Воровство (слева)
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Возьмите монету у игрока слева.
	Воровство (справа)
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Возьмите монету у игрока справа.
	Магический Вихрь
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 В следующий ход вы можете переместиться в любую локацию игры.
	Колодец Желаний
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После входа поместите одну монету в сокровищницу Дракона.


Возможности Персонажа
Можно использовать лишь один раз за игру. Используйте до или после своего хода.
	Маг
	Выйти из локации в любом из 4-х направлений.

	Варвар
	Толкнуть вражеского персонажа по стрелке. Взять из его руки локацию.

	Вор
	Взять монету у персонажа, который находится в той же локации.

	Дворф
	Сбросить две локации и взять взамен две другие в руку.

	Рыцарь
	Вы не теряете монету, если у вас её крадёт игрок локация. *

	Амазонка
	Дополнительное передвижение по локациям.


· Можно использовать в любое время.
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Возьмите одну монету, если здесь они есть.  
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После входа поместите одну монету в сокровищницу Дракона.


Возможности Персонажа
Можно использовать лишь один раз за игру. Используйте до или после своего хода.
	Маг
	Выйти из локации в любом из 4-х направлений.

	Варвар
	Толкнуть вражеского персонажа по стрелке. Взять из его руки локацию.

	Вор
	Взять монету у персонажа, который находится в той же локации.

	Дворф
	Сбросить две локации и взять взамен две другие в руку.

	Рыцарь
	Вы не теряете монету, если у вас её крадёт игрок локация. *

	Амазонка
	Дополнительное передвижение по локациям.


· Можно использовать в любое время.






