	1. Убийца

Назовите персонажа, 
которого вы убиваете. 
Игрок, чей персонаж оказался убит, ничего не делает в этом ходу и молчит до конца хода. 
Убитые не разговаривают!
	4. Король

Вы получаете 1 золото за каждое
жёлтое здание в вашем городе. 
В следующем ходу вы 
первым выбираете себе персонажа. 
Если в следующем раунде никто не выберет короля, корона остаётся у вас. 
	7. Архитектор

Вы получаете 2 карты из колоды в начале хода (после того как получили золото или набрали карты  по обычным правилам).

Можете построить 
до 3-х зданий за один ход.

	2. Вор

Назовите игрока, 
которого вы обворовываете. 
Когда обворованный игрок
отзовётся на зов короля,
заберите у него всё золото. 
Нельзя обворовать убийцу
или убитого персонажа.
	5. Священник

Вы получаете 
1 золото за каждое 
синее здание в вашем городе.

Ваши здания не могут быть
разрушены полководцем.
	8. Полководец

Вы получаете 1 золото за каждое
красное здание в вашем городе.
В конце хода можете уничтожить 
1 здание у любого игрока, заплатив на
1 золото меньше, чем стоит это здание. Нельзя разрушить здание в городе,
где построено 8 зданий.



	3. Маг

В свой ход вы можете 
совершить одно из действий:

1) обменяйте свои карты на карты другого игрока (даже если у вас их нет);

2) сбросьте любое количество карт 
под низ колоды и наберите 
столько же карт сверху колоды.
	6. Купец

Вы получаете 1 золото 
за каждое зелёное здание
в вашем городе. 
В начале хода вы получаете 
1 дополнительное золото.
	9. Артист

Вы можете выложить золото 
на 1 или 2 здания в своём городе. 
На здании может быть только 1 золото.
Цена этих зданий (и стоимость 
их разрушения) увеличивается на 1. 
В конце игры такие здания 
приносят на 1 очко больше.
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Распечатайте эти вкладыши, вырежьте их и вложите в протекторы с картами.

