FLOYD

Light

“Next let’s try enhancing your senses.”

«Далее попробуем улучшить твои чувства»

Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. Пока она в игре, раз в ход, ты можешь посмотреть одну улику (evidence) положенную на подозреваемого в твоём месте.
“I’ve installed a full spectrum analyzer.”
«Я проинсталлировал полно-спектровый анализатор»
Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. Пока она в игре ты можешь каждый раз когда собираешься положить улику (evidence) на лист подозреваемого, взять дополнительный жетон улики (evidence piece) из коробки и выбрав из двух жетонов один – положить его на подозреваемого, второй жетон - сбрось.
“Try out that new emotion algorithm, okay?”
«Попробуй этот новый алгоритм эмоций, ладно?»

Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. 

Пока она в игре сыграть твои Тёмные карты стоит на 1 меньше или больше (на твой выбор).

“Let’s test out the new personality matrix.”
«Давай ка протестируем эту новую личностную матрицу»
Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. 

Пока она в игре ты можешь взять 1 Светлую карту каждый ход за 0 Времени.

“We’re installing an experimental chip.”
«Поставим-ка экспериментальный чип»
Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. 

Ты можешь сбросить эту карту в начале своего хода, вернув её в коробку, для того чтобы взять до 6 Светлых и/или Тёмных карт.

“Let’s try boosting your reflexes.”
«Давай попробуем ускорить твои рефлексы»

Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. 

Пока она в игре ты можешь раз за свой ход переместиться за 0 Времени.

“Maybe we can extend your battery life.”
« Может, мы сможем увеличить срок службы твоих батарей»

Технологии (Tech): Играй в свой ход, если находишься в Haas-Bioroid (D7) или  NAPD (I3) и Simmons ещё жив. Если у тебя 2 карты Технологий (Tech cards) в игре, ты должен сначала сбросить одну из них. Положи эту карту перед собой. 
Ты можешь сбросить эту карту в начале своего хода, вернув её в коробку, для того чтобы получить дополнительные 6 единиц Времени.

“Perhaps I can sneak past.”

«Возможно я могу обойти это»

 Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда входишь в закрытое(restricted) место без ордера (warrant) для того чтобы не тратить 2 Времени за это.

“It was a waste of time to try to fool me.”
«Это пустая трата времени – пытаться одурачить меня»

Играй в свой ход, для того чтобы либо поместить алиби на подозреваемого на твой выбор, либо для того чтобы убрать жетон алиби с любого подозреваемого.

“Perhaps I can repair it myself.”
«Возможно, это я могу починить»

Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй после того как на тебя сыграли карту Техобслуживания (Maintenance) для того чтобы отменить её эффект.

“Hmm. Not bad, Floyd.”
«Хм-м-м, не плохо Флойд»
Играй во время своего хода, если на Haas-Bioroid (D7) есть твой ордер(warrant). Получи одну услугу Директора Хааса (Director Haas).
“I need to arrange a safe place for someone.”
«Мне надо спрятать кое-кого на некоторое время»

Играй в свой ход, пока Отец Михаил (Father Michael) жив. Перемести любого подозреваемого в Church of St. Theresa (K3), затем убери с него все жетоны ран (hits), если они на нём были.

“No, we’re not playing poker ever again.”
«Нет, в покер мы больше с тобой играть не будем»
Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда идёшь по следу (follow up a lead). После того как ты разместишь улику (evidence) найденную по этому следу, возьми ещё одну улику и тoже размести её.

“Sometimes I must stand alone.”
«Иногда с проблемами надо разбираться самому»

Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Сыграй эту карту вместо траты любой нормальной услуги.

“Father Michael, I am in need of guidance.”
«Отец Михаил, направьте меня»
Играй в свой ход, пока Отец Михаил (Father Michael) жив для того чтобы полностью осветлиться (Completely Light Shift).
“The Board is impressed with you.”

«Совет Директоров впечатлён тобой»
Играй во время своего хода, если на Haas-Bioroid (D7) есть твой ордер(warrant). Получи одну услугу Директора Хааса (Director Haas) и одну нормальную услугу на твой выбор.

“Haas is behind you 100%.”
«Хаас за тебя на все 100%»
Играй во время своего хода, если на Haas-Bioroid (D7) есть твой ордер(warrant). Получи один жетон Хааса (Haas token).
“You could’ve killed someone, you know.”

 «Да ты мог убить кого-нибудь, знаешь ли»
Играй в свой ход, для того чтобы немедленно переместиться в любое место на той планете где ты сейчас находишься. Если ты на Стебле (Beanstalk) можешь переместиться в любое место Стебля (Beanstalk).
“The whole area was crawling with clues.”

«Улики были буквально повсюду»

Cыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда раскрываешь кусочек Заговора (piece of Conspiracy). Возьми столько жетонов улик (piece of evidence) сколько подозреваемых в игре. Затем посмотри жетоны улик и помести по одному жетону (любого типа) на каждого подозреваемого.

“I finally understand.”
«Наконец-то я понял»
Играй в свой ход. Получи два сострадания (compassion) или две чести (honor).
Floyd
Тьма

I seem to rub people the wrong way.

По моему я неправильно общаюсь с людьми

Играй в начале хода Флойда. Выбери один тип нормальных услуг (Favor). Флойд теряет все свои нормальные услуги этого типа.

Human Fist is here to end you, Golem!
Кулак Человечества здесь, для того чтобы уничтожить тебя, Голем!

Бой: играй когда Флойд входит в негативное (seedy) место.

Свет: Флойд получает два жетона травмы(trauma) и одно презрение (disdain).

Тьма:: Флойд скидывает все свои Tech карты из игры и отправляется в NAPD (13)

You could’ve saved him, you scum!

Ты мог его спасти, мерзавец!

Бой: играй когда Флойд входит в негативное (seedy) место а Отец Михаил (Father Michael) мёртв.

Свет: Флойд теряет Время (2) (Time) и скидывает 1 Tech карту из игры  .
Тьма: Флойд теряет Время (2) и отправляется в NAPD (13)

You’d better get that looked at soon!

Тебе лучше проверить это поскорее!

Обслуживание: Играй в начале хода Флойда. Флойд должен закончить свой ход в Haas Bioroid (D7) или (если Симмонс жив) в NAPD (13). Если не может – тогда он скидывает одну Tech карту на твой выбор.

I’m going to go look at the roses awhile.

Пойду-ка я посмотрю на розы.

Играй в начале хода Флойда. Поставь один из жетонов Флойда в Церкви Святой Терезы (Church of St. Theresa)(K3). Пока Флойд не потратит там Время (2) (Time) чтобы убрать этот жетон, он не может использовать свои Tech карты или способности мест. Эта карта остаётся в игре до этого момента.

There seems to be a glitch!

Судя по всему, это какая-то неисправность.

Техобслуживание (Maintenance): Играй в начале хода Флойда. Флойд должен  скинуть все Tech карты из своей руки.

The circuit is burning out.

Эта схема сгорела.

Техобслуживание (Maintenance): Играй в начале хода Флойда. Флойд должен закончить свой ход в Haas Bioroid (D7) или (если Симмонс жив) в NAPD (13). Если не может – выбери одну Tech карту Флойда и положи на неё эту карту. Эта Tech карта не может быть использована или скинута из игры до конца игры.

Critical system error. System unstable.

Критическая ошибка. Система не стабильна.

Техобслуживание (Maintenance): Играй в начале хода Флойда. Флойд должен скинуть одну Tech карту на твой выбор. Если у него нет ни одной в игре – он получает 2 травмы(trauma).
Hold on Tin Man! We’re going for a ride!

Держись Железяка! Сейчас покатаемся!

Бой: Играй когда Флойд входит в позитивное (ritzy) место.

Свет: Флойд отправляется в Руны Сан Бернадино (L2) и получает 2 травмы.
Тьма: Флойд возвращает одну Tech карту на свой выбор обратно в руку, затем скидывает две случайные карты Света (light).

“Sir, assaulting an officer is a crime.”

Сэр, нападение на офицера – это преступление.

Бой: играй когда Флойд входит в негативное (seedy) место на Земле.

Свет: Флойд теряет Время (1) (Time) и 1 услугу (favor) на его выбор. Затем получает 1 травму.
Тьма: Флойд теряет 1 услугу (favor) на твой выбор, затем получает 1 травму. 

“Where were you, Floyd?”

Где ты был, Флойд?

Играй когда Флойд использует Чартерный Перелёт (dropship pass). –> отмени это действие.

“We don’t have time for this nonsense, Floyd!”

У нас нет времени на эту чепуху, Флойд!

Играй когда Флойд входит в любое место. -> Флойд должен скинуть две карты Света (light).

“For a bioroid, you can be pretty stupid.” 

Для биороида ты бываешь удивительно глуп.

Играй после того как Флойд сыграл карту Света (light) и её эффекты наступили. Полностью затемните (completely dark shifted) Флойда. Флойд должен скинуть одну из твоих Темных карт (случайную).

“Sometimes I just don’t understand humans”
Иногда я просто не могу понять этих людей.

Играй в начале хода Флойда. Он теряет на твой выбор – 1 честь (honor) или 1 сочувствие (compassion). Если у него нет ни того ни другого – он получает 1 травму.

“There’s no need to overreact”
Нет нужды так волноваться.

Играй в начале хода Флойда. Флойд получает на твой выбор 1 презрение(disdain) или 1 трусость (cowardice).
“Someone send us a toy to break, lads.”

Кто-то прислал нам игрушку для битья, парни.

Бой: Играй когда Флойд входит в позитивное (ritzy) место.

Свет: Флойд получает 1 травму, 1 презрение(disdain) и 1 трусость (cowardice).
Тьма: Флойд скидывает все свои карты Света (light) и 2 услуги на свой выбор, после чего получает 1 травму.

“You’re on our turf now, Golem.”

Теперь ты на нашей территории, Голем.

Бой: играй когда Флойд входит в негативное (seedy) место.

Свет: Ты выбираешь и скидываешь 1 Tech карту Флойда из игры. Затем он получает 1 травму

Тьма: Ход Флойда заканчивается и он получает -  2 презрение(disdain) или 2 трусость (cowardice) на твой выбор.

“I miss you Father Michael.”
Я скучаю по тебе Отец Майкл.

Играй когда Флойд входит в любое место, а Отец Михаил (Father Michael) мёртв. Флойд немедленно перемещается в Church of  St. Theresa (K3) и получает 1 презрение (disdain)и 1 трусость (cowardice).
“I don’t much care for the rest of you.”
Мне не важно что там с вами происходит.

Играй в начале хода Флойда, когда Отец Михаил (Father Michael)  мёртв. Флойд получает 2 презрения (disdain)
“Floyd, quit wating time already”
Флойд хватит терять время.

Играй в начале хода Флойда, когда Отец Михаил (Father Michael) жив. Флойд теряет Время (3 Time)
Louis
Тьма
“I have an errand for you Mr. Blain”

У меня есть задание для вас Мр. Блэйн.

Играй в начале хода Луиса, пока Мр. Ли жив.

Луис должен скинуть одну услугу(favor) Мр. Ли, либо потерять Время (1) (time).
“Be more careful, Blaine”

Будь осторожнее Блэйн.

Играй, когда Луис перемещает след по карте(lead). Вместо него ты кладёшь этот жетон, так, словно твой детектив должен его разместить. Затем Луис вытаскивает одну твою тёмную карту.

“You’re a loose cannon, Blaine!” 

Ты бешеный пёс, Блэйн.

Играй, когда Блэйн ведёт расследование и идёт по следу (follows up a lead). Это расследование не даёт никаких жетонов улик (evidence), но след всё равно перемещается по карте. Затем Луис вытаскивает одну твою тёмную карту.

“Look, I’m not a big picture kind of a guy.”
Понимаешь, я не из тех картинных парней.

Играй когда Луис открывает кусочек заговора (piece of Conspiracy). Отмени это действие. Затем, Луис берёт две твоих Тёмных карты и получает одну лояльность (loyalty).

“That’s it Kid! School’s in session!”

Вот так то Малыш! В школе экзамены!

Бой: Играй когда Луис входит в NAPD(13).

Свет: Луис скидывает все свои карты Света(light) и получает 2 травмы.

Тьма: Луис теряет все свои жетоны услуг (favor), кроме услуг Мр. Ли.

“Tanaka says hello.”

Привет от Танаки.

Бой: играй когда Луис входит на негативное(seedy) место, а Танака жив.

Свет: Каждый из игроков, кроме Луиса, тянет одну его тёмную карту. 

Тьма: Ход Луиса заканчивается и он берёт 2 твоих тёмных карты.

“I’m going to take my time and enjoy this.”
Я не буду спешить и сполна наслажусь этим.

Бой: Играй когда Луис входит в негативное (seedy) место а Танака жив.

Свет: Ход Луиса автоматически заканчивается, а он получает 1 долг (duty).
Тьма: Танака уничтожен. Луис теряет Время (2) и получает 2 травмы.

“I had that dream again.”
Мне снова приснился этот сон.

Играй в начале хода Луиса. ->Луис теряет  Время (3) или получает 1 травму
“Keep your priorities straight, Mr Blaine.” 
Не меняйте своих предпочтений, Мр. Блэйн.

Играй, когда Луис жертвует жетон улики (evidence). Луис теряет 1 хороший эмоциональный багаж (baggage).
“No, I’m afraid Jim isn’t coming.”
Нет, боюсь, Джим не придёт.

Играй в начале хода Луиса. Луис получает один долг (duty). Положи один из жетонов Луиса на Возвышенность Гила (A1). Луис может снять его оттуда, потеряв там Время (1). До тех пор пока жетон не убран, Луис не может вести расследование и идти по следу(follow leads). Эта карта остаётся в игре до момента снятия жетона.

“The NAPD isn’t your personal goon squad.”
Полицейское управление – это вовсе не твоя личная банда головорезов.

Играй в начале хода Луиса. Выбери один из находящихся в игре ордеров (warrants) Луиса и верни его в стопку неиспользованных ордеров Луиса. Затем Луис берёт одну из твоих Тёмных карт.

“I want you in my office now, Blaine”
Блэйн! сейчас же ко мне в офис!

Играй во время хода Луиса, когда он входит в позитивное (ritzy) место. Перемести Луиса в NAPD (13).

“You’ve been leaning on us too hard, Blaine.”
Блэйн, ты слишком сильно давишь на нас.

Бой: играй когда Луис входит в негативное (seedy) место.

Свет: Луис получает 1 травму.

Тьма: Луис теряет все свои Уличные услуги (street favor) и Время (2).

“You’re in the wrong part of town, Copper.”

Ты попал не в тот район города Мент!

Бой: играй когда Луис входит в негативное (seedy) место.

Свет: Луис скидывает все свои карты Света, и получает 1 травму.

Тьма: Луис теряет Время (3) и получает 1 травму.

“You were supposed to call last night, Louis”
Ты должен был позвонить вчера вечером, Луис.

Играй в начале хода Луиса, пока Сара ещё жива. Луис теряет услугу (1) Сары. Положи этот жетон услуги в Саду Адамса (А3). Луис должен провести там Время (2) чтобы завоевать обратно услугу Сары. Эта карта остаётся в игре до того момента.

“Back off… or else”
Отвали… а не то!
Играй в начале хода Луиса, пока Сара ещё жива. Луис получает 1 страх (fear) и одну травму. Затем Луис берёт одну из твоих Тёмных карт.

“Sara was always the smart one.”

Сара всегда была умницей.
Играй когда Луис обнаруживает новый кусочек заговора (piece of Conspiracy). Отмени это действие. Затем Луис берёт одну из твоих Тёмных карт.

“I heard about Sara. Take the day off.”
Я слышал о Саре. Возьми-ка выходной.

Играй в начале хода Луиса. Луис не может идти по следу (follow up a lead) в этот ход. Затем Луис берёт одну из твоих Тёмных карт.

“Happy anniversary Sara”
С годовщиной тебя, Сара.

Играй в начале хода Луиса, пока Сара ещё жива. Луис должен или закончит свой ход, либо потерять все услуги (favors) Сары, получить одну травму и один плохой эмоциональный багаж (bad baggage).
„Come on, pretty lady.Give us a kiss.” 
Ну-ка красавица, иди, поцелуй нас.

Бой: Играй когда Луис входит в негативное (seedy) место пока Сара ещё жива.

Свет: Каждый игрок, кроме Луиса, берёт 1 его Тёмную карту.

Тьма: Луис теряет (1) услугу Сары.

“What are you doing stalking my wife?”
Ты, что это, преследуешь мою жену?

Бой: Играй когда Луис входит в негативное (seedy) место пока Сара ещё жива.

Свет: Луис получает одну травму.

Тьма: Каждый игрок, кроме Луиса, берёт 1 из его Тёмных карт. Луис получает (1) страх (fear). 

Louis
СВЕТ
“I’m cashing in one of my markers.”

Я обналичиваю один из моих чеков.

Играй в свой ход, пока Мр. Ли жив. Ты получаешь одну услугу Мр. Ли (Mr. Li favor).
“This won’t be cheap, Mr. Blaine.”
Это вам дорого обойдётся Мр. Блэйн.

Играй в свой ход, пока Мр. Ли жив. Ты получаешь одну услугу Мр. Ли (Mr. Li favor) и одну нормальную услугу на свой выбор.
“Make the frame fit, whatever it takes.”
Надо теперь просто подогнать факты.

Играй в свой ход, для того чтобы переместить 1 улику (evidence) с одного подозреваемого на другого, не смотря на неё и не меняя её типа. Игрок слева от тебя затем берёт 1 твою Тёмную карту.

“Money makes the world go round.”

Деньги заставляют мир вертеться.

Играй в свой ход чтобы положить жетон алиби на подозреваемого по твоему выбору. Затем игрок справа от тебя берёт 1 твою Тёмную карту а ты получаешь 1 вину (guilt).
“That all you got?”

Это всё на что вы способны?

Играй в свой ход. Положи эту карту перед собой – получи 1 лояльность (loyalty), 1 долг (duty), и сбрось 2 травмы. Пока эта карта перед тобой – ты единственный игрок на которого можно играть Тёмные карты. Как только на тебя сыграют Тёмную карту – сбрось эту карту.

“Don’t worry , I know the judge.”
Не волнуйся, я знаком с судьёй.

Играй в свой ход. Выбери подозреваемого. Посмотри (скрытно) все улики (evidences) на этом подозреваемом. Затем выбери и сбрось с него до 3-х любых улик.

Затем каждый игрок берёт 1 твою Тёмную карту, а ты получаешь 1 страх (fear) и 1 вину (guilt).

“Time to pay the piper, Tanaka.”
Время платить по счетам, Танака.

Бой – Играй в начале своего хода, пока Танака ещё жив.

Свет: Ты получаешь одну травму – Танака убит.
Тьма: Ты получаешь одну вину (guilt), Танака убит.
“I’ve got friends all over this town.”
Да у меня друзья по всему городу!

Играй в свой ход. Получи одну уличную услугу (street favor) и одну услугу корпораций (corp favor).
“I need this evidence to get lost awhile.”
Мне надо что бы эта улика пока потерялась.

Играй в свой ход. Заплати 1 политическую услугу (political favor) чтобы скинуть до 2-х улик (evidence) любого типа с любого подозреваемого, не смотря на них

“I need to walk the streets a bit.”
Мне надо немного пройти по улицам.

Играй в свой ход. Используй одну уличную услугу (street favor) чтобы посмотреть на одну из нерозданных карт подозрений (hunch card). Если хочешь – возьми эту карту  а свою карту подозрений того же типа – сбрось.
“Hey Joe, I need you to push this through.”
Эй Джо, мне надо чтобы ты пропихнул это дело.

Играй в свой ход. Используй 1 услугу корпораций (corp favor) чтобы сыграть один из своих ордеров (warants).
“I need an alibi for a friend, Mr. Clay.”

Мне нужно алиби для одного моего друга, Мр. Клэй.

Играй в свой ход. Используй одну социальную услугу (social favor) чтобы положить жетон алиби на любого подозреваемого.
“I still have some contacts I can try.”

У меня ещё есть пару знакомых к которым я могу обратиться.

Играй в свой ход. Получи 1 политическую услугу (political favor) и 1 социальную услугу (social favor).
„I think I’m on to something.”

Думаю я напал на след.
Играй в свой ход. Используй 2 любые услуги чтобы взять 5 верхних карт со своей Светлой колоды. Выбери 1 и добавь в свою руку. Остальные замешай обратно в колоду.

“I’ve got a date with Sara tonight.”
У меня сегодня свидание с Сарой.

Играй в свой ход пока Сара ещё жива. Возьми неиспользованный жетон услуги Сары (Sara favor) и помести в любое позитивное (ritzy) место. Ты можешь получить эту услугу если проведёшь в этом месте Время (2) (Time). До этого момента оставь эту карту в игре чтобы отметить это.

“I’m taking Sara dancing tonight.”
Сегодня веду Сару на танцы.

Играй в свой ход пока Сара ещё жива. Возьми неиспользованный жетон услуги Сары (Sara favor) и помести в любое место ночной жизни (nightlife). Ты можешь получить эту услугу если проведёшь в этом месте Время (2) (Time). До этого момента оставь эту карту в игре чтобы отметить это.

“We saw the Midway when it first opened.”
Мы видели Мидвей как раз когда он открылся.

Играй в свой ход пока Сара ещё жива. Возьми неиспользованный жетон услуги Сары (Sara favor) и помести в Midway (F4). Ты можешь получить эту услугу и 1 лояльность (loyalty) если потратишь в этом месте Время (2) (Time). До этого момента оставь эту карту в игре чтобы отметить это.

“I need to help Sara out with something.”
Я должен чем-то помочь Саре.

Играй в свой ход. Используй две любых нормальных услуги чтобы получить 1 услугу Сары (Sara favor).
“She’s my strength when I need it.”
Она – моя сила, когда я нуждаюсь в ней.

Эта карта стоит 0 Времени. Играй когда на тебя играют Тёмную карту. Используй 1 услугу Сары чтобы отменить эффект этой Тёмной карты.

“She’s why I keep doing this crummy job.”
Она – это единственная причина почему я занимаюсь этой работой.

Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда попадаешь в Бой (fight). Если ты выбираешь тактику Света - полностью осветлись (completely light shift). Если Тьмы – полностью затемнись (completely dark shift). В любом случае в этом бою ты не можешь получить травму.

“She gets me through my darkest moments.”
Она помогает мне пережить мои худшие моменты.

Играй в начале своего хода. Используй 1 услугу Сары чтобы полностью осветлиться (completely light shift). До начала твоего следующего хода, на тебя нельзя играть твои Тёмные карты.

RAYMOND

Тьма
“You take that back.”

Ты получишь за это.
Бой-  играй когда Рэймонд входит в негативное (seedy) место.

Свет: Рэймонд получает 1 сожаление (regret) и 1 отрицание (denial).

Тьма: Рэймонд скидывает все карты кроме 1 (на выбор).

“God… I can’t breathe…get away from me!” 
Господи…я не могу дышать…отвали от меня!

Бой – играй когда Рэймонд входит в место ночной жизни (nightlife). 
Свет: Рэймонд получает 1 травму и заканчивает свой ход..

Тьма:  Рэймонд получает 1 сожаление (regret) и 1 отрицание (denial), затем заканчивает свой ход.

“I wish I had been the one to die.”
Это я должен был умереть.
Играй в начале хода Рэймонда, пока Парсонс ещё считается пропавшим. Рэймонд перемещается в Castle Club (F4) и получает 1 травму.
“I think there was something in my drink.”
Я думаю что в моём напитке было что-то подмешано.

Играй в начале хода Рэймонда. Играть карты Dark Haunted на Рэймонда до конца его хода стоит 0.

“No one’s going to help you on this one, Ray”
Никто тебе в этом не поможет, Рэй.

Играй когда Рэймонд входит в позитивное (ritzy) место. Рэймонд теряет все свои нормальные услуги (favors).
„Everytime I come here, my shoulder aches”

Каждый раз когда прихожу сюда – моё плечо начинает болеть.

Бой - Играй когда Рэймонд входит в позитивное (ritzy) место на Луне.

Свет: Рэймонд перемещается в Castle Club (F4).
Тьма: Рэймонд получает 1 травму и теряет Время(2) (Time).

“Give us your wallet, and no one gets hurt.”
Давай сюда бумажник и тогда никто не пострадает.

Бой – играй когда Рэймонд входит в негативное(seedy) место на Земле.
Свет: Рэймонд заканчивает свой ход и получает 1 травму.
Тьма: Рэймонд теряет Время (2)( Time) и получает 2 сожаления (regret).

“Quit sticking your nose in our business”
Прекрати совать свой нос в наши дела.

Бой, Загнанный (Haunted) – Играй когда Рэймонд входит в позитивное (ritzy) место.

Свет: Рэймонд теряет 1 жетон заговора (conspiracy) и получает 1 травму.
Тьма:  Рэймонд теряет по 1 нормальной услуге (favor) каждого типа что у него есть и получает 1 травму.

“I couldn’t sleep again.”
Я опять не мог уснуть.
Загнанный (Haunted) - Играй в начале хода Рэймонда, пока Парсонс ещё считается пропавшим. Рэймонд теряет Время (3)(Time) и получает 1 сожаление (regret).
“How could I make such a stupid mistake?”
Загнанный (Haunted) – играй, когда Рэймонд использует особенность места (location ability) что бы отменить это действие. Рэймонд не может использовать особенность этого места в этот ход.

“You’re too easily distracted, Flint.”
Тебя слишком легко отвлечь, Флинт.

Играй когда Рэймонд кладёт жетон улики (evidence) на подозреваемого, чтобы посмотреть этот жетон. Затем ты можешь скинуть его если хочешь.

“Hey Keene. Sorry I haven’t visited lately.”
Привет Киин. Извини что давно не навещал.

Загнанный (Haunted) – Играй когда Рэймонд вход в любое место. Немедленно перемести Рэймонда в Old War Memorial (B1).
 “Sir, there is a dress code”
Сэр, вы неподобающе одеты.

Играй когда Рэймонд входит в позитивное (ritzy) место, чтобы отменить это действие. Он не может войти в это место в этот ход.

“I don’t think I can do this anymore.”
Я больше просто не могу.

Загнанный (Haunted) – Играй в начале хода Рэймонда, пока Парсонс ещё считается пропавшим. Рэймонд не может в этот ход идти по следу (follow lead).
“Don’t call us again, Flint.”
Не звони нам больше, Флинт.

Играй в начале хода Рэймонда. Выбери 1 тип нормальных услуг. Рэймонд теряет все свои нормальные услуги этого типа.

“I’m still worried she’s up to something.”
Я всё ещё думаю она что-то задумала.

Играй когда Рэймонд получает услугу Кейт (Kate favor). Рэймонд получает 1 отрицание (denial) и 1 сожаление (regret).
“I wish you’d spend some more time with me.”
Загнанный Haunted – Играй когда Рэймонд входит в любое место и у него есть хотя бы 1 жетон услуги Кейт (Kate favor). Рэймонд должен случайным образом скинуть 3 Светлых карты со своей руки. Если у него их меньше 3-х, Рэймонд скидывает все свои Светлые карты.

“Maybe just one more drink…”
Ну может всего  один коктейль ещё…

Играй когда Рэймонд входит в место ночной жизни (nightlife). Ход Рэймонда заканчивается.

“ I know your friend don’t like me.”
Знаю, я не нравлюсь твоим друзьям.

Загнанный Haunted – Играй когда Рэймонд входит в любое место и у него есть хотя бы 1 жетон услуги Кейт (Kate favor). Рэймонд теряет 1 услугу (favor) на твой выбор.

“You just need to relax a bit.”
Тебе просто надо немного расслабиться.

Загнанный Haunted – Играй когда Рэймонд входит в любое место и у него есть хотя бы 1 жетон услуги Кейт (Kate favor). Рэймонд теряет Время (3) (Time).

RAYMOND
Light

“I’ve got no time to be distracted.”

«У меня нет времени на то чтобы отвлекаться»
Играй в начале своего хода. Остальные игроки сбрасывают все свои Тёмные карты Raymond’a.
“Jackpot.”
«Джекпот»
Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда ты идёшь по следу (follow up a lead). После того как ты разместил жетон улики (evidence) к которому тебя привёл этот след, возьми ещё один жетон улики и тоже положи его на подозреваемого. 

“I think we overlooked something there.”
«Думаю, мы что-то там пропустили» 

Играй в свой ход. Выбери место в котором нет ни одного следа (lead), и перемести туда любой жетон следа на свой выбор.

“Help an old buddy out, will ya?”
«Выручи старого приятеля, а?»
Играй в свой ход. Получи одну любую нормальную услугу (favor) на свой выбор.
“I’m going to check the security records.”

«Я проверю записи охраны»
Играй в свой ход. Выбери след (lead) находящуюся на таком расстоянии, что бы ты мог добраться туда за 1 Время. Ты можешь пойти по этому следу бесплатно. Для этого тебе не надо перемещаться в это место.

“It’s staring you right in the face.”

«Это было прямо у тебя перед глазами»
Играй в свой ход. Передвинь свой жетон детектива к следующей стопке кусочков головоломки Заговора (conspiracy pieces) или, если твой жетон уже находится у стопки кусочков эмоционального багажа (baggage pieces) – раскрой кусочек Заговора бесплатно.

“I need some help, Parsons.”
«Парсон, мне нужна твоя помощь»

Играй в свой ход, если Парсон найден. Получи по одной нормальной услуге каждого типа.

“No… I won’t let anyone down ever again.”
«Нет… больше я никогда и никого не подведу»
Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй в свой ход, если Парсон найден. Получи 3 Времени.

“Don’t be stupid. That can’t be right.”
«Не глупи. Это просто не может быть правдой»
Играй в свой ход, когда открываешь кусочек Заговора (piece of conspiracy). До того как открыть кусочек Заговора, выбери уже размещённый на доске кусочек Заговора и переверни его так как тебе хочется. По крайней мере одна линия на нём должна соединяться с заговором.

“Hey, didn’t you fly in the 21st Division?”
«Эй, а ты случаем не летал в 21-ой Дивизии?»
Играй в свой ход. Получи Чартерный рейс (dropship pass).

“I owe you one, Ray.”

«Я в долгу перед тобой, Рэй»
Играй в свой ход. Получи одну услугу Kate.

“Naturally, that led me to a further deduction.”
«Естественно, это привело меня к следующему заключению»
Играй в свой ход, когда открываешь кусочек Заговора (piece of conspiracy). Возьми ещё один кусочек Заговора, того же типа.

“You have failed to grasp the obvious.”
«Ты не уловил очевидного»
Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй в ход другого игрока, когда этот игрок идёт по следу (follows up a lead).  Отмени это действие и воспользуйся этим следом сам бесплатно, вне зависимости от того как далеко этот след от тебя. Затем ход активного игрока продолжается.

“Of course! It’s so simple!”
«Конечно! Это же так просто!»
Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй в свой ход. Иди по следу (follow up a lead) находящемуся в том же месте где и ты, за 0 Времени.

“Hang on. This is gonna take some fancy flying.”
«Держись. Это будет весёлый перелёт»
Играй в свой ход. Переместись в любое место на игровой доске.

“Hmm, I’ve got a hunch.”
«Хм-м-м. У меня есть зацепка»

Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй в свой ход если ты в месте где нет следов преступления (leads). Перемести след (lead) в это место.

“Why doesn’t anyone else see it?”
«Почему никто больше этого не видит?»

Играй в свой ход. Выбери след преступления (lead) и помести на него жетон своего детектива. Ты становишься единственным детективом который может идти по этому следу. Оставь эту карту в игре до тех пор пока не воспользуешься этим следом.

“Not this time, my friend.”
«Не в этот раз, приятель»

Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй после того как на тебя сыграли Тёмную карту, чтобы отменить её эффект. Больше в этот ход Тёмные карты играть на тебя нельзя. Оставь эту карту в игре до конца хода, как напоминание.

“I’ve got some connections, Ray.” 
«У меня есть связи, Рэй»

Играй в свой ход. Получи одну услугу Kate и одну нормальную услугу на твой выбор.

CAPRICE

Тьма
“It’s difficult to control my emotions…”

Мне трудно контролировать свои эмоции.

Кошмар Nightmare – играй когда Каприс входит в основное(major) место. Назови сюжет, затем возьми 3 карты из её руки и посмотри их. Если хоть одна из карт принадлежит названному сюжету, сбрось эти три карты, а Каприс получает 1 травму. Если ни одна из карт не относится к названному сюжету, верни карты игроку Каприс, и возьми себе 1 её Тёмную карту.
“I’m being watched by someone.”   
За мной кто-то следит.

Кулак человечества. Human Fist. - играй когда Каприс входит в основное(major) место. Назови сюжет, затем возьми 3 карты из её руки и посмотри их. Если хоть одна из карт принадлежит названному сюжету, сбрось эти три карты, и возьми 2 Тёмных карты Каприс. Если ни одна из карт не относится к названному сюжету, верни карты игроку Каприс, и возьми себе 1 её Тёмную карту.
“There’s one! Get her!”
Вон одна! Лови её!
Бой Кулак Человечества Human Fist- играй когда Каприс входит в негативное(seedy) место. 
Свет: Каприс получает 1 предательство (betrayal) и теряет Время (2) (Time)

Тьма: Каприс получает 1 травму.
“Where were you, Daniel?”
Где ты был Даниэль.
Играй в начале хода Каприс, если у неё нет ни одной услуги Даниэля и Даниэль жив. Каприс теряет Время (4) (Time) и получает 1 предательство (betrayal).
“Why weren’t you at the deposition?”
Почему тебя не было на месте?

Играй когда Каприс идёт по следу (follow lead). Этот след не даёт результата – никакой улики, но всё равно перемещается по карте.

“I can’t seem to shield my thoughts.”
Кажется, я не могу экранировать свои мысли.

Играй когда Каприс входит в основное(major) место. Посмотри «руку» Каприс. Ты не можешь делиться этой информацией с другими игроками. Каприс получает 1 предательство (betrayal).

“The voices are too loud.”
Голоса слишком громкие.

Кошмар. Nightmare – Играй в начале хода Каприс. Она не может войти в основное (major) место в этот ход

“Just like anyone else. I have hopes and dreams.”
Также как у всех – у меня есть надежды и мечты.

Кулак Человечества. Human Fist. – Играй когда Каприс входит в негативное (seedy) место. Посмотри на Светлые карты Каприс в её руке. Она скидывает одну из них на твой выбор. Ты не должен делиться этой информацией с другими.
“I dreamt that everyone turned to ashes.”
Мне приснилось, что все обратились в прах.

Кошмар. Nightmare – Играй в начале хода Каприс. Она должна потерять Время (3) (Time) и получить 2 травмы, либо потерять 2 рассудка (sanity).
“We shall suffer no golem to live.” 
Ни один голем не останется в живых.

Бой Кулак Человечества Human Fist- играй когда Каприс входит в негативное(seedy) место. 
Свет: Каприс теряет 2 рассудка (sanity).

Тьма: Каприс получает 1 предательство(betrayal) и 1 ярость (rage) и заканчивает свой ход.

“I’m still learning to control my powers.”
Я всё ещё учусь контролировать свои силы.

Играй в начале хода Каприс. Она должна показать карты из своей руки всем игрокам.

“Dose her with more somastatin.”
Дайте её ещё одну дозу сомастатина.

Играй в начале хода Каприс. Каприс выбирает 1 Светлую карту в своей руке, а  все остальные карты сбрасывает. Также она сбрасывает все услуги. Получает 1 рассудок (sanity).
“No way I’m letting golem boss me around.”
Я не позволю голему командовать мною.

Бой Кулак Человечества Human Fist- играй когда Каприс входит в негативное(seedy) место. 
Свет: Каприс перемещается в NAPD(13) и заканчивает свой ход.

Тьма: Каприс берёт 3 Светлых и/или Тёмных карты, затем получает 2 травмы.

“He was sent to kill me.”

Его послали убить меня.

Бой Кулак Человечества Human Fist- играй когда Каприс входит в негативное (seedy) место на Земле.

Свет: Каприс получает 4 травмы.

Тьма: Каприс теряет 2 рассудка (sanity) и заканчивает свой ход.

“The techs want to run some tests on you.”

 Техники хотят прогнать пару тестов на тебе.
Играй когда Каприс входит в любое место. Каприс должна немедленно переместиться в Jinteki (D3). Если у неё нет ордера на Jinteki, то перед перемещением она скидывает все свои Светлые карты из руки.

“The psych said some disturbing things.”
Псих рассказал несколько сбивающих с толку вещей.

Играй когда Каприс входит в основное(major) место. Назови сюжет, затем возьми 3 карты из её руки и посмотри их. Если хоть одна из карт принадлежит названному сюжету, Каприс теряет 1 рассудок (sanity) и сбрасывает эти три карты. Если ни одна из карт не относится к названному сюжету, верни карты игроку Каприс. Затем она получает 1 ярость (rage).
“Inform us if the nightmares continue.”
Поставь нас в известность если кошмары продолжатся.

Играй когда Каприс входит в основное(major) место. Назови сюжет, затем возьми 3 карты из её руки и посмотри их. Если хоть одна из карт принадлежит названному сюжету, Каприс получает 1 травму и сбрасывает 2 услуги на её выбор. Если ни одна из карт не относится к названному сюжету, Каприс получает 1 ярость (rage). В любом случае верни вытащенные карты игроку Каприс.
“They were screaming as they dissolved.”
Растворяясь они кричали.

Кошмар Nightmare  -  Играй в начале хода Каприс. Каприс получает 2 травмы либо 1 предательство (betrayal) и 1 ярость (rage).
“Report Caprice.”
 Твой отчёт Каприс.

 Играй когда Каприс входит в любое место и у неё есть ордер на Jinteki. Каприс теряет Время (2) (Time).

“Why are you doing this. I’m your sister!” 
Почему ты так поступаешь. Я же твоя сестра!

Бой Кошмар Nightmare – Играй когда Каприс входит в любое место и на руке у неё больше Тёмных карт чем Светлых.

Свет: Каприс получает 1 травму.
Тьма: Каприс скидывает все Тёмные карты и получает 1 предательство (betrayal).

“Hey there, Sweetness.”
Эй, Сладенькая.

Бой Кошмар Nightmare – Играй когда Каприс входит в негативное (seedy) место.

Свет: Каприс получает 2 травмы и перемещается в NAPD(13).
Тьма: Каприс теряет 2 рассудка (sanity) и заканчивает свой ход.

“Please, Daniel, I don’t like crowds.”
Пожалуйста Даниель, я не люблю толпы.

Играй в начале хода Каприс, пока Даниэль ещё жив. Каприс должна пожертвовать услугу Даниэля либо получить 2 предательства (betrayal).
Caprice
Свет
„I’m okay, it was just a vision.”

Я в порядке, это было просто видение.

Играй в свой ход. Покажи одну из карт в своей руке игроку слева от тебя, и можешь посмотреть на одну из улик (evidence) лежащих на подозреваемом. Если хочешь – можешь взять новый жетон, посмотреть его и заменить им старый. А старый вернуть в коробку.

“You can’t hide your secrets from me.”
Тебе не спрятать своих секретов от меня.
Играй в свой ход. Выбери игрока и посмотри одну из его карт подозрений (hunch). Затем покажи ему свою карту подозрений того же типа. Ни ты, ни он не должны делиться полученной информацией с другими.

“What was it, that I saw?”

Что это было, что я только что видела?
Играй в свой ход. Покажи одну из карт в своей руке игроку слева от тебя, и можешь посмотреть на одну из улик (evidence) лежащих на подозреваемом. Если хочешь – можешь взять новый жетон, посмотреть его и заменить им старый. А старый вернуть в кучу жетонов.

“I’ll try to read the room.”

Я попытаюсь просканировать комнату.

Играй в свой ход, что бы либо посмотреть на улику (evidence) лежащую на подозреваемом, либо на любую карту в руке другого игрока. Этой информацией, при желании, можно делиться с другими.

“We don’t allow your kind in here.”

Таким как ты здесь не место.

Бой: Играй когда ты в позитивном (ritzy) месте.

Свет: Остальные игроки скидывают по 1 твоей Тёмной карте.

Тьма: Получаешь 1 храбрость (courage).

“Sometimes I can see glimpses in the future”
Иногда я вижу проблески в будущем.

Играй в свой ход. Выбери одного подозреваемого и посмотри все улики (evidence) лежащие в его файлах (на его листе). Можешь открыть любое их количество. За каждый открытый жетон улики (evidence) ты должен показать карту из своей руки игроку слева от тебя. Одну карту нельзя показывать больше 1 раза.

“For just an instant, I could see everything.”
На какой-то момент я могла видеть всё.

Играй в свой ход. Каждый игрок должен показать тебе карты в своей руке. Можешь делиться этой информацией если пожелаешь.

“I know you. I know everything you are.”

Я знаю тебя. Я знаю всю твою подноготную.

Кулак человечества (human fist) – Играй в свой ход. Покажи 2 карты на выбор из своей руки игроку справа от тебя, затем выбери любого игрока, кроме себя. Возьми 5 карт из его Тёмной колоды и выбери 1 из них. В закрытую добавь её к своей руке, а остальные сбрось.

“This isn’t real. It’s just a dream.”
Это всё не настоящее. Это просто сон.

Бой. Кошмар. – играй в начале своего хода.

Свет:  Получаешь 2 рассудка (sanity) и заканчиваешь свой ход.
Тьма:  Получаешь 1 жетон рассудка (sanity) и теряешь Время (2 time).
„Thanks, Caprice. I owe you one.”
Спасибо Каприс, я твой должник.

Играй в начале своего хода, пока Даниэль жив. Получи 1 услугу (favor) Даниэля.

“You’re just in time. I’m itching for a fight.”
Ты как раз вовремя. У меня кулаки так и чешутся.

Бой. Кулак Человечества. – Играй когда ты в негативном (seedy) месте.
Свет: Получаешь 1 рассудок (sanity).

Тьма:  Получаешь 1 храбрость (courage).

“Work as late as you need.”
Можешь работать допоздна.

Кошмар (nightmare): Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй в свой ход. Получи Время (3).

“Your mind is open book for me.”
Твоё сознание – открытая книга для меня.

Играй в свой ход. Возьми жетон улики (evidence), посмотри его и положи взакрытую на любого подозреваемого в файл свидетельств( testimony).

“Our resources are at your disposal.”
Наши ресурсы в твоём распоряжении.

Играй в свой ход, пока у тебя есть ордер(warrant) на Jinteky (D3). Положи один свой ордер(warrant) на любое место, кроме Haas-Bioroid (D7).

„Close your eyes. Trust me.”

Закрой свои глаза. Доверься мне.
Играй в начале своего хода, пока Даниэль еще жив. Получи 1 доверие (trust)  и сбрось 1 травму.

“Sometimes people lie when they’re scared.”
Иногда люди врут, просто потому что они напуганы.

Играй в свой ход. Выбери другого игрока и посмотри его «руку». Если желаешь можешь поделиться этой информацией с остальными. Получи 1 доверие (trust).
“It’s a beautiful dream.”
Это прекрасный сон.

Играй в свой ход. Сбрось с руки столько Светлых карт сколько пожелаешь. Затем возьми столько же Светлых карт из колоды. Получи 1 рассудок (sanity) и сбрось 1 травму.
„Hold that pose.”
Замри в этой позе.

Играй в начале своего хода, пока Даниэль ещё жив. Получи 1 услугу (favor) Даниэля и одно доверие (trust).
„Let’s grab some food. My treat.”
Давай ка съедим чего нибудь. Маленький пир.

Играй в начале своего хода, пока Даниэль ещё жив. Получи 1 рассудок (sanity).

“Good work Caprice.”
Хорошая работа, Каприс.

Играй в свой ход, пока у тебя есть ордер(warrant) на Jinteky (D3). Получи 2 услуги корпораций (corp favor) или 1 жетон Jinteki. 

“Our agents are looking into it.”
Наши агенты расследуют это дело.

Играй в свой ход, пока у тебя есть ордер(warrant) на Jinteky (D3).  Получи 1 храбрость (courage). Выбери одну Светлую или Тёмную колоду (если хочешь даже свою) и посмотри 5 верхних карт. Одну карту положи вниз колоды, а четыре оставшихся сложи сверху в любом порядке.

“We’ll call in some favors.”
Мы нажмём на нужные рычаги.

Играй в свой ход, пока у тебя есть ордер(warrant) на Jinteky (D3). Получи 1 услугу корпораций (corp favor) и одну нормальную услугу (favor) на свой выбор (даже ещё одну услугу корпораций если хочешь).
RACHEL
Light
“The mark is Joe Banks, an ex-con.”
«На табличке значится Джо Бэнкс, бывший зек»

Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда ты в негативном (seedy) месте.

Свет: получи одну травму (trauma) и  $ 3 000.

Тьма: получи $ 2 000.

“The target stole some high-end hardware.”
«Цель похитила высоко-технологичное оборудование»

Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда ты в  позитивном (ritzy) месте.

Свет: получи одну травму (trauma),  $ 2 000 и открываешь один кусочек головоломки Заговора (piece of conspiracy).

Тьма: ты открываешь один кусочек головоломки Заговора (piece of conspiracy).

“Rachel, we need to talk.”

«Рэйчел, нам надо поговорить»
Играй в свой ход, если Капитан Бекман (Captain Beckmann) жив – получи две услуги Капитана (Captain Beckmann’s favors) и одно беспокойство (concern).
“Give me the Berserker AI unit.”

«Дай мне блок ИИ Берсеркер»
Кибернетика (Cyberware): что бы сыграть эту карту потрать $ 2 000 в Olivaw’s Robotics (E2) или в Armitage Software (F7).
Положи эту карту перед собой. Пока она находится в игре, то каждый раз выбирая в Бою тёмную тактику, ты можешь взять одну тёмную карту.

“How much for the painkiller gland?”
«Сколько за обезболивающую железу»
Кибернетика (Cyberware): что бы сыграть эту карту потрать $ 2 000 в Olivaw’s Robotics (E2) или в Armitage Software (F7).
Положи эту карту перед собой. Пока она находится в игре, ты можешь в начале своего хода сбросить эту карту чтобы снять с себя четыре травмы (trauma).
“Well, you’ll never need coffee again.”
«Что ж, кофе тебе больше никогда не понадобится»

Кибернетика (Cyberware): что бы сыграть эту карту потрать $ 4 000 в Olivaw’s Robotics (E2) или в Armitage Software (F7).
Положи эту карту перед собой. Пока она находится в игре, ты получаешь 1 дополнительную единицу Времени, в начале каждого из твоих ходов.

“I’ll take the retinal HUD”
«Я возьму сетчаточный Индикатор»
Кибернетика (Cyberware): что бы сыграть эту карту потрать $ 2 000 в Olivaw’s Robotics (E2) или в Armitage Software (F7).
Положи эту карту перед собой. Пока она находится в игре, ты можешь сыграть 1 карту Света за 0 Времени (раз за ход).

“Put the poison gland under my fingertip.”
«Ядовитую железу поместите в кончик пальца»

Кибернетика (Cyberware): что бы сыграть эту карту потрать $ 1 000 в Olivaw’s Robotics (E2) или в Armitage Software (F7).
Положи эту карту перед собой. Пока она находится в игре, ты можешь скинуть её находясь в месте подозреваемого, для того чтобы поместить жетон раны (hits) на этого подозреваемого.

“This guy’s not even a challenge.”
«Этот парень мне не ровня»

Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда ты в  негативном (seedy) месте.

Свет: получи $ 3 000 и одну жадность (greed).

Тьма: получи $ 2 000.

“This guy’s a professional”
«Этот парень профессионал»

Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда ты вo Freetown (C7).

Свет: получи $ 6 000 и две травмы (trauma).

Тьма: получи $ 5 000, одну травму и одну услугу улиц (Street favor).
“The mark is a small time drug dealer”

«Противник мелкий торговец наркотиками»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда ты в  негативном (seedy) месте.

Свет: получи одну травму и две услуги Капитана Бекмана (Captain Beckmann favors).

Тьма: получи $ 3 000.
“My girlfriend has stolen my research.”
«Моя девушка украла мои исследования»

Награда (Bounty): Играй в свой ход, если ты находишься в Gila Highlands (A1). Помести один из жетонов твоего детектива в Космопорту Кагуя (Starport Kaguya (G5)). Ты можешь потратить там 2 времени для того чтобы убрать свой жетон оттуда. Если ты забрал свой жетон оттуда, то ты можешь скинуть эту карту и сыграть карту Кибернетики (Cyberware) бесплатно (за $ 0.). Оставь эту карту в игре до того момента как решишь расплатиться ею за карту кибернетики.

“Looks like it’s time to do some legwork.”
«Похоже, настала пора поработать ножками»

Награда (Bounty): Играй в свой ход. Помести два жетона своего детектива в бизнес местах (один на Луне, другой на Земле). Потратив в этих местах 2 Времени, ты можешь забрать эти жетоны. За каждый забранный жетон ты получаешь $ 2 000. Оставь эту карту в игре до тех пора пока оба жетона не будут убраны с поля.

“Who sent you?!”

«Кто тебя послал?»
Награда (Bounty): Сыграть эту карту стоит 0 Времени. Играй когда на тебя играют тёмную карту. Отмени действие этой тёмной карты и помести жетон раны (hit) на любого подозреваемого.

“Rachel, you know I’ll always be your friend”

«Рэйчел, ты же знаешь, я всегда буду твоей подругой»
Играй в свой ход. Получи одну услугу Лены.

“I’ll pay extra if you hurry it up.”
«Я заплачу сверху, если ты поторопишься»

Играй в свой ход. Ты можешь купить Чартерный рейс (Dropship Pass) за $1 000.
“Let’s hit the gym.”
«Пора в спортзал»

Играй в свой ход, если находишся в A+ Athletic Club(E3). Возьми одну карту Света, получи одну дружбу (friendship) и одну услугу Лены.

“I’ll talk to the guys for you.”
«Я поговорю с парнями насчёт тебя»

Играй в свой ход, пока Oliver жив. Получи две уличных услуги (street favors).
“Just think about what you’re doing, Rachel.”

«Просто задумайся над тем что ты творишь, Рэйчел»
Играй в начале своего хода. Сбрось все карты со своей руки. Набери шесть Светлых и/или Тёмных карт. Получи одну дружбу (friendship).

“Let’s take some time to just hang out.”

«Давайте просто отдохнём»
Играй в свой ход. Возьми две Светлых и/или Тёмных карты и получи одну услугу Лены.

“Are you sure I can’t help?”

«Ты уверена, что я не могу помочь»
Играй в свой ход, пока Капитан Бекман жив. Ты получаешь одну услугу Капитана Бекмана (Captain Beckmann favor).
RACHEL
Dark

“Great. This guy thinks he’s a stunt pilot.”
«Отлично. Этот парень думает, что он пилот-каскадёр»

Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в позитивное (ritzy) место.
Свет: Rachel  отправляется в любое место по вашему выбору и получает одну травму и $ 4 000.

Тьма: Rachel  отправляется в любое место по вашему выбору и $ 2 000.

“Careful, this guy’s killed  two hunters.”

«Осторожнее, этот парень убил двух охотников»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в негативное (seedy) место.
Свет: Rachel получает две травмы, один стресс и $ 3 000.

Тьма: Rachel получает одну травму, два стресса и $ 2 000.

“The mark is Esteban Ochoa, a gun runner.”

«Противник Эстебан Очоа, стрелок»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в негативное (seedy) место.
Свет: Rachel сбрасывает все свои карты Кибернетики (Cyberware) из игры и получает $ 2 000.

Тьма: Rachel получает одну травму  за каждую карту Кибернетики (Cyberware) 

находящуюся у неё в игре, и затем получает $ 2 000.

“This doesn’t look good.”

«Это паршивенько выглядит»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в любое место, а у неё на руках меньше трёх карт.
Свет: Rachel получает четыре травмы  и заканчивает свой ход.

Тьма: Rachel получает две травмы, два стресса и заканчивает свой ход.

“Lady, you just made a big mistake.”

«Леди, вы только что совершили огромную ошибку»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в любое место, а у неё на руках нет ни одной Светлой карты.
Свет: Каждый игрок, кроме Rachel, берёт по одной карте из её Тёмной колоды. 

Тьма: Rachel получает одну травму

“Careful! Watch the bystanders!”

«Осторожнее! Берегись свидетелей»
Бой, Награда (fight, bounty): Играй когда Rachel входит в позитивное (ritzy) место.

Свет: Rachel  получает две травмы.

Тьма: Rachel  сбрасывает все свои Светлые карты и получает три стресса.

“Oh great. This is all I need.”
«Великолепно. Это всё что мне было нужно»
Играй в начале хода Rachel. Rachel получает один стресс (stress) и одну жадность(greed).
“I hate you freaking bureaucrats!”

«Я ненавижу вас, уродливые бюрократы»
Играй когда Rachel кладёт жетон улик (evidence) на подозреваемого. Отмени данное действие. Rachel получает один стресс.

“It seems like all my plans end in fire”
«Судя по всему, все мои планы идут коту под хвост»

Играй когда Rachel идёт по следу (follows up lead). Rachel должна случайным образом скинуть три Светлых карты с руки.

“I really don’t need this right now.”

«Мне это действительно сейчас не нужно»
Играй в начале хода Rachel, если у неё меньше трёх карт в руке. Rachel должна потерять три Времени или получить один стресс и одну жадность (greed).
“You should avoid black market chips.”

«Не связывайся с чипам с чёрного рынка»
Играй в начале  хода Rachel, если у неё есть хотя бы одна карта Кибернетики (Cyberware) в игре. Rachel получает один стресс и одну жадность (greed).

“This was a really bad idea. I can feel it.”

«Это была по настоящему неудачная идея. Я чувствую это»
Играй в начале хода Rachel, если у неё нет ни одной карты в руке. Rachel получает две травмы, один стресс и одну жадность (greed).

“This is a disaster.”

«Это катастрофа»
Играй в начале хода Rachel. Если у неё хотя бы четыре карты на руках, она случайным образом сбрасывает три из них. Если у неё меньше четырех карт, она теряет $ 2 000.

“You’ve burned a lot of bridges, sugar.”

«Ты сожгла много мостов, сладкая»
Играй в начале хода Rachel. Rachel не может получать или использовать любые услуги в этот ход.

“You stupid hunk of junk!”

«Ты тупая железяка»
Играй когда Rachel входит в какое либо место. Положи эту карту лицом вверх перед ней. Пока эта карта в игре любое перемещение стоит Rachel 2 Времени, вместо одного. Она может сбросить эту карту заплатив $ 2 000.
“I hate to ask for it, Rachel, but…”

«Мне неприятно просить об этом Рэйчел, но…»
Играй в начале хода Rachel. Она должна заплатить $ 2 000 или получить две жадности (greed).
“That cyberware seems to be on the fritz.”
«Похоже эта  киберсхема неисправна»

 Играй когда Rachel использует карту Кибернетики (Cyberware). Она должна заплатить $ 1 000 или сбросить эту карту Кибернетики (Cyberware). Если она выбирает сбросить карту, её эффект (Cyberware effect) всё равно действует.

“There’s been an unexpected delay.”
«Произошла непредвиденная задержка»

Играй когда Rachel входит в какое либо место. Rachel теряет 2 единицы Времени.

“I forgot about this bill.”
«Я совсем забыл про этот счёт»

Играй в начале хода Rachel. Rachel должна заплатить $ 1 000, если у неё есть столько денег.

“Slow down and tell me what happened.”

«Давай помедленнее, и расскажи, как всё было»
Играй в начале хода Rachel, если Капитан Бекман(Captain Beckmann) ещё жив. Rachel немедленно перемещается в NAPD (I3) и сбрасывает все свои Светлые карты. Затем, она теряет 3 единицы Времени или получает два стресса – на её выбор.
“Here, take it. You need it.”
«Вот возьми. Тебе это понадобится»

Играй в начале хода Rachel. Rachel получает $ 1 000 и один стресс.
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