Правила игры Wiz-War
Перевод Юрия Тапилина

http://www.boardgamer.ru
Подготовка к игре
1. Раздайте каждому игроку по сектору игрового поля и выложите из них игровое поле.

2. Раздайте каждому игроку по 7 карт (если кому-то выпала «Ловушка», раздайте вместо неё другую).
3. Каждый игрок берёт фишку волшебника и выставляет её на свою базу.

4. Каждый игрок расставляет свои сокровища на поля сокровищ.
5. Все игроки бросают кубик, чтобы определить кто будет ходить первым.

Победа и поражение
· Вы выигрываете, если у вас на базе будут лежать 2 сокровища других игроков. Это могут быть сокровища как одного игрока, так и разных. 
· Вы также выигрываете, если все остальные волшебники погибли.

· В начале игры у вас 15 жизней. Если количество ваших жизней становится равным 0 (или менее), вы погибаете.
· Вы также погибаете если оба ваших сокровища находятся на базах других игроков.
Порядок хода
A)
Главная фаза: Вы можете совершить следующие действия в любом порядке. Например, можно походить, совершить действие и снова походить. 
· Движение. Вы можете походить на 3 клетки. Вы можете сыграть одну карту с числом, чтобы походить на большее число клеток. 
· Атака. Вы можете атаковать один раз за ход.

· Удар. Если вы не использовали карту атаки, вы можете нанести удар (это действие считается атакой). Сила удара – 1. Ударить можно противника или объект, находящихся на одной с вами клетке или соседнюю с вами стену.
· Использовать нейтральные карты. Вы можете использовать сколько угодно нейтральных карт.

B)
Подбор предмета. Если вы подобрали сокровище или любой другой предмет, ваш ход сразу же заканчивается.

Вы можете переносить только ОДНО сокровище.

C)
В конце хода вы должны набрать из колоды 2 карты, а затем, если у вас в руке их больше 7 – сбросить до 7.

Если вам попалась «ловушка», разыграйте её эффект немедленно.
Поле зрения и прямая 
Если заклинание можно использовать только на объект, находящийся в поле вашего зрения, это значит вы должны видеть этот объект. 

· Проведите воображаемую линию из центра клетки, где  находитесь вы до центра клетки с целью. Если эта линия не пересекает стены и другие объекты, закрывающие поле зрения, то вы видите цель. Другие персонажи не блокируют поле зрения.
· Если вы целитесь в стену (или границу между двумя клетками), линию нужно проводить до центра выбранного участка стены.
· Прямая линия – это то же самое, что и поле зрения с единственным исключением – если с помощью некоторых заклинаний вы можете видеть врагов за стенами, считается, что они в поле зрения, но не на прямой. 

Предметы
· Предметы можно использовать сколько угодно раз, но некоторые предметы сбрасываются сразу же после использования.
· Если на предмете указано «заряды = карта с числом», это значит, что с помощью карты с числом вы определяете сколько раз вы можете использовать этот предмет за один ход. Без карты с числом, предмет можно использовать только один раз.

· Вы можете выбрасывать любые предметы за исключением сокровищ на любое поле или другому игроку на прямой линии.

· Предметы можно не только выбрасывать на поле, но и уничтожать (за исключением сокровищ). 

Обратите внимание
· Если вы создаёте существо, оно сразу же может двигаться, но атаковать может только в следующем ходу (даже если вы его создали с помощью заклинания атаки).
· Если на заклинании написано, что его можно использовать вместе с картой с числом, значит без такой карты сила заклинания равна 1.
[Например: если на карте указано “Продолжительность заклинания = карта с числом”, и вы сыграете карту «2», заклинание будет действовать 2 хода. Если вы не сыграете карту с числом, заклинание будет действовать 1 ход.]

· Вы можете обмениваться картами (давать их или брать) с любым волшебником в поле зрения, но только в свой ход либо в ход этого волшебника.
· Чтобы уничтожить стену, ей нужно нанести 20 повреждений. Дверь – 15.

· «Один ход» действия заклинания означает, что эффект заклинания срабатывает сразу же после его применения и прекращается в начале следующего хода игрока, сыгравшего заклинание.
· Если вы убиваете другого с помощью атаки, вы получаете его карты.
· База погибшего волшебника не считается базой.
· Если вы стоите рядом с персонажем или объектом, который занимает всю клетку, вы можете его ударить.
· Если стена (или угол) между двумя секторами должна развернуться, бросьте монетку, чтобы определить в какую сторону она поворачивается.

Ограничения
· Нельзя атаковать в первом ходу..

· На базы ничего нельзя телепортировать.

· На базах нельзя ничего создавать..

· Как только вы подбираете предмет, ваш ход заканчивается..

· Вы можете носить только одно сокровище.

Определения
· Карта с числом — карта с зарядом магической энергии.

· Коридор — промежуток между двумя клетками.
· Участок стены —стена или дверь.

· Персонаж — волшебник или любое другое существо.

· Существо — живое существо, созданное с помощью карты.

· Создание — объект, созданный с помощью карты. Как правило его нельзя переносить и передвигать.
· Объект — участок стены, сокровище (или любой другой предмет) или создание. Персонажи не являются объектами.

· Предмет — объект, который можно переносить. Это сокровище или любой другой предмет, появившийся в результате применения карты предмета..
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	Атака. Использование такой карты считается атакой.
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	Контрдействие. С помощью такой карты можно защититься когда вас атакуют.
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	Нейтральная карта. Это не атака и не контрдействие.
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	Поле зрения. Вы должны видеть свою цель.
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	Прямая линия. Ваша цель не должна находиться за стеной.
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	Рядом. Ваша цель должна быть рядом с вами.
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	Карта с числом. Вы можете использовать карту с числом, чтобы усилить заклинание.

	[image: image8.wmf]
	Длительное. Эффект заклинания длится несколько ходов.
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	Прерывание. С помощью такой карты вы можете прервать ход противника.


