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РИМ
Игра by Stefan Feld для 2х игроков.

ЦЕЛЬ ИГРЫ.

Рим в критическом положении, Сенат и Гвардия в состоянии жесткого противостояния, люди разделены. Много дорог ведет в Рим, вы сами решаете использовать ли такие мощные карты как «Туррис» или «Преторианцев» для защиты власти и получения очков славы, или вместо этого предпочтете использовать «Консула» и «Трибуна» чтобы дергать ниточками из за сцены. Тот кто преуспеет в использовании своих связей и организует игру своими картами умно  заслужит в конце лавры победителя.
СОТАВ ИГРЫ.
52 карты – 32 карты персонажей и 20 карт зданий.

6 жетонов с изображением костей – с точками от 1 до 6.

1 жетон «денег» - означает монеты, Римские сестерции.

1 жетон набора карт.
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36 очков славы – включая жетоны с 1 и с 2 очками славы.
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Деньги – сестерции используемые для выкладывания карт.
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По 3 кубика двух цветов для каждого игрока – необходимы для набора денег, активации и набора карт.
1 белый кубик атаки – определяет результат битв.

1 правила игры.

[image: image1.emf][image: image44.emf]Стоимость выкладывания карты. 
Значение защиты: если это значение хуже или равно значению атаки то карта бита и уходи в сброс.

Название карты.


Пиктограммы – детализируют возможности карты.


Карты персонажей желтого цвета.                                             Карты зданий зеленого цвета.

Символ указывает на то что для активации карты нужен 1 кубик.
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Эта карта не нуждается в активации, ее эффект действует все время пока она в игре.
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Символ указывает на то что для активации карты нужно 2 кубика – один для активации и один указывает на то количество очков славы которое получает игрок активируя эту карту.
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ.

Первое что нужно сделать – подготовить игровое поле. Шесть жетонов с изображением кости должны быть разложены между игроками в ряд, по горизонтали в возрастающем порядке. По обеим концам этой цепочки выкладываются жетоны денег и карточек.

Игроки получаю по 10 жетонов славы и по три кубика соответствующего цвета. Деньги, оставшиеся 16 жетонов славы и боевой кубик так же занимают свои места на игровом поле.

Карты перетасовываются и каждый игрок набирает на руку по 4. Игроки в темную смотрят карты у себя на руке и каждый отдает другому по две карты с руки, рубашкой вверх. Карты с руки игроки кладут перед собой рубашкой вверх. Карты которые выходят в процессе из игры, кладутся в сбор.
Самый молодой игрок начинает. Начинающий раскладывает 4 имеющиеся у него карты со своей стороны стола рубашкой вверх. Игрок свободен в выборе под какой жетон с изображением кости какую карту положить. Под одним жетоном со стороны каждого игрока может лежать только одна карта. Второй игрок так же раскладывает свои 4 карты под те 4 жетона с изображением костей со своей стороны под которые сочтет нужным. Оба игрока вскрывают свои карты и приступают к основной игре.
                             Первый игрок выкладывает свои карты здесь 
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                                                            … второй – здесь.
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Оба игрока получают по 10 жетонов славы перед началом игры.
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Каждая карта выкладывается так чтобы соответствовать какому либо жетону с изображением кости. 

КАК ИГРАТЬ.

Каждый свой ход игрок совершает 3 фазы. Фазы выполняются строго в следующем порядке. 
1. Вернуть очки за не занятые картами места.

2. Бросить кубики.

3. Осуществить действия.
1. Вернуть очки за не занятые картами места. 
Если хотя бы под одним жетоном с изображением кости со стороны ходящего игрока отсутствует карта этого игрока – игрок обязан вернуть 1 жетон славы в общий сброс жетонов славы за каждое пустующее место.

Начинающий игрок обязан положить в сброс 2 жетона славы, поскольку у него на столе выложены только 4 карты и 2 жетона с изображением кости картами этого игрока не заняты. 
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2. Бросить кубики.
Игрок бросает свои три кубика. Если на кубиках выпали одинаковые числа то игрок может перебросить (сразу все три).

Примечание: за игроком остается решение – перебрасывать ему кубики или нет. Игрок может решить действовать исходя из тех чисел что выпали.

3.Осуществить действия.

Существует 4 возможных варианта действий которые могут быть осуществлены. Не важно в какой последовательности и какое количество раз.
Без броска кубика:
Выкладывание карт – поскольку это действие стоит денег, в размере указанном на самой выкладываемой карте.

На основе выпавших на кубиках чисел совершаются следующие три возможных действия:

· Набрать деньги;
· Набрать карты;

· Активировать карты.

Игрок решает какие значения кубиков, выпавшие во второй фазе и для каких действий он использует. Не допустимо сложение очков выпавших на кубиках или использование очков с одного кубика более чем на одно действие.
Пример полного хода: Стефан ходит. После того как он сбрасывает один жетон славы (за одно не занятое с его стороны картой место), он бросает три кубика. Выпадает – 3,4 и 6. Он решает произвести следующие действия. 

1. Он использует 3ку чтобы набрать карты. Из трех карт он оставляет себе на руке «Легата» остальные две – в сброс.

2. Он использует 6ку для набора денег из сброса и берет 6 сестерций.

3.  Он выкладывает только что набранную им карту «Легата» в свободное место со своей стороны стола по жетон с изображением кости с четырьмя точками. Для этого он не использует очки с какого либо кубика, а платит стоимость указанную на карте  - 5 сестерций, которые он возвращает в сброс.

4. Наконец он использует последние 4очка (4ка на последнем кубике) чтобы активировать «Легата» находящегося под жетоном кости с 4кой. Благодаря этому в данной ситуации он получает 2 очка.  
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Действия - подробно:

Выкладывание карт.
Карты берутся с руки и выкладываются лицом вверх. При выкладывании карты игрок всегда должен положить ее под один из жетонов с изображением кости, так чтобы было обоим игрокам очевидно под какой жетон он ее выкладывает. Карты выкладываются только со стороны самого игрока. 
Пример: выкладывание «Храма» стоит 5 сестерций.
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Перекрытие карт.

Если игрок желает выложить карту в позицию занятую другой его картой – старая карта уходит в сброс а новая занимает ее место.

Выкладывание карты имеет стоимость в размере того количества сестерций которое означено на карте.
Набор денег.

Игрок использует очки с одного из своих кубиков для набора денег поместив этот кубик на жетон с изображением монет и берет себе столько сестерций сколько очков на кубике. 

Пример: Если игрок выкинул 6 и использует эту 6ку для набора денег он может взять себе 6 сестерций из сброса.
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Набор карт.
Игрок помещает один из своих кубиков на жетон набора карт и набирает из колоды столько карт сколько очков на кубике. Игрок оставляет себе на руку только одну карту – остальные в сброс.

Пример: 4ка на кубике. Игрок может набрать 4 карты из колоды и оставить одну из них на руке.
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Если колода закончилась – перетасовывается сброс и используется в качестве новой колоды.

Игрок может иметь на руке неограниченное количество карт.

Активация карт.

Игрок помещает один из своих кубиков на жетон с изображением кости того же достоинства что и количество очков выпавших на помещаемом кубике. Это позволяет ему активировать карту находящуюся с его стороны жетона на который выложен кубик, выполняется эффект указанный на карте. Если есть более 1го кубика которые помещены на соответствующий жетон, карта может быть активирована несколько раз (сколько кубиков выложено для ее активации). 
(Инструкции для каждой карты приведены в конце правил).

· Битва.

Некоторые карты дают возможность игроку атаковать карты противника. Если происходит битва, игрок который сейчас ходит является атакующим и бросает один кубик атаки. Если атакующий выбросит на кубике число равное или большее значению защиты атакованной карты, атакованная карта убирается в сброс а атаковавший побеждает в битве. Если атака не удалась – ничего не происходит.
Пример: игрок выбросил «3» и активизирует «Онагр» для атаки карт противника. Далее разыгрывается битва …. 
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Игрок получает на кубике атаки «4», значение защиты карты противника только «3», эта карта бита и уходит в сброс. 
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Примечание: значение защиты и атаки может быть изменено выкладывание больше карт. Все изменения всегда принимаются во внимание.

Примечание: следующие карты могут инициировать битву: «Легионер», «Велит», «Центурион» и «Онагр».

«Убийца», «Гладиатор» и «Нерон» так же могут оказать воздействие на выложенные карты противника; однако они не результативны в бою.

Когда игрок решит что совершил все свои возможные действия  он передает ход другому игроку. 

КОНЕЦ ИГРЫ.
Игра тут же заканчивается, как только произойдет одно из следующих событий.

У игрока больше не осталось жетонов славы;

В сбросе больше не осталось жетонов славы.

Игрок с большим количеством жетонов славы побеждает.

Примечание: если в сбросе не достаточно жетонов для последнего набора очков славы, очки начисляются игроку которому их не хватило «в кредит».
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УБИЙЦА Устраняет вражеские, выложенные карты персонажей. Вражеская карта и карта Убийцы уходят в сброс. (1 в колоде).
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АРХИТЕКТОР Позволяет игроку выложить бесплатно так много карт строений как он хочет. Разрешается удалять уже выложенные до этого любые карты. (2 в колоде).
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КОНСИЛИАРИЙ Игрок может взять любую свою карточку персонажа которая в игре и положить в другую позицию. Если позиция занята Зданием - можно удалить. (2 в колоде).
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ЛЕГАТ Игрок получает по одному очку славы из сброса за каждую не занятую противником зону (со стороны противника). (2 в колоде).
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ГЛАДИАТОР Карточка персонажа противника находящаяся в игре(по выбору игрока)возвращается противнику в руку. (2 в колоде).
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КУПЕЦ За две сестерции за штуку игрок может покупать у противника очки славы, до тех пора пока у игрока есть деньги а у противника очки славы. Игрок отдает деньги за купленные очки славы оппоненту.(1 в колоде).
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КОНСУЛ Очки выпавшие на не использованных еще кубиках могут быть увеличены/уменьшены на 1. (2 в колоде).
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ЛЕГИОНЕР Атакует карту противника напротив себя, не важно какую - персонажа или здания. (3 в колоде).
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НЕРОН Уничтожает любую карту здания противника в игре. Карта здания и НЕРОН уходят из игры в сброс. (1 в колоде).
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ПРЕТОРИАНЕЦ На один ход любой сектор противника может быть заблокирован для действий и выкладывания карт. (2 в колоде).
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АКТЕР Не имеет собственных действий но может копировать действия карт персонажей игрока в игре, каждый раз того же или другого. (2 в колоде).
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ПРЕДСКАЗАТЕЛЬ Игрок может просмотреть колоду еще не набранных карт и взять на руку одну. Колода затем перемешивается. (2 в колоде).
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СЕНАТОР Позволяет игроку ввести бесплатно в игру с руки столько карт персонажей сколько он хочет. Разрешается покрывать уже выложенные карты. (2 в колоде).
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ВЕЛИТ Атакует любую карту персонажа противника (не обязательно расположенные напротив него). Кубик атаки кидается только один раз. (2 в колоде).
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ЭССЕДУМ Защита находящихся в игре карт противника понижается на 2. (2 в колоде).
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ПЛЕБЕЙСКИЙ ТРЕБУН Игрок получает 1 очко славы от своего противника. (2 в колоде).
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ЦЕНТУРИОН Атакует расположенную напротив него карту противника не важно здания или персонажа. Очки на любом из не использованных кубиков действий могут быть добавлены к очкам на кубике атаки (после чего соответствующий кубик действий считается использованным). Добавлять очки или нет можно решить уже после того как кубик атаки был брошен. (2 в колоде).
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ЭСКУЛАПИЯ Храм Эскулапиуса (бога врачевания) позволяет игроку взять обратно на руку любую карту персонажа из сброса. (2 в колоде).
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БАЗИЛИКА Если Форум активизирован (он должен лежать в смежной с Базиликой зоне) игрок получает два очка славы (сама Базилика при этом не считается активированной). (2 в колоде).
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МАШИНА Игрок может взять любую свою карту здания из игры и положить ее в другую зону, при этом можно удалить карту персонажа (если она препятствует выкладыванию). (2 в колоде).
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ФОРУМ Требует два кубика для активации, один кубик – активизирует форум, второй – определяет количество очков славы за активизацию Форума. (6 в колоде).
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РЫНОК Игрок получает одно очко славы за каждый выложенный противником в настоящее время на игровом столе Форум. (2 в колоде).
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ОНАГР Эта Римская катапульта может атаковать любое строение противника. Кубик атаки бросается один раз. (2 в колоде).
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СВЯТИЛИЩЕ Если Форум активизируется и лежит строго рядом со Святилищем то игрок может использовать третий кубик и получает очки славы из общего сброса, столько, сколько указывает этот кубик. Этот кубик больше не может использоваться этим игроков в этом ходу для каких либо еще действий. Само по себе Святилище не может активизироваться. (2 в колоде).
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ТУРРИС До тех пор пока Туррис в игре все карты игрока получают +1 к защите. (2 в колоде).
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