ПАНДЕМИЯ. Подготовка к игре.
Подготовка к игре
1 – Перемешайте карты персонажей и раздайте по одной каждому игроку. 
2 – Поместите фишки персонажей и 1 исследовательскую станцию в Атланту.
3 – Установите жетон вспышек эпидемии на «0».
4 – Установите жетон распространения инфекции на «2» (крайнее левое значение).
5 – Отложите в сторону 6 карт эпидемии.
6 – Перемешайте игровую колоду и раздайте 5/4/3/2/1 карту 1/2/3/4/5 игрокам.
7 – Разложите оставшиеся карты из колоды в 4/5/6 стопок в зависимости от желаемого уровня сложности (лёгкий/нормальный/сложный).

8 – Замешайте в каждую стопку 1 карту эпидемии, после чего поместите все стопки друг на друга, чтобы получилась одна общая колода (если стопки отличаются по количеству карт, то самые большие помещаются сверху).

9 - Перемешайте колоду инфекции.
10 – Вскройте 3 карты из колоды инфекции и поместите по 3 жетона болезни в указанные на картах города.
11 – Вскройте 3 карты из колоды инфекции и поместите по 2 жетона болезни в указанные на картах города.

12 – Вскройте 3 карты из колоды инфекции и поместите по 1 жетону болезни в указанные на картах города.

13 – Первым ходит игрок, который позже всех болел.
Помните:
1)
В любой момент игроки могут просматривать стопку сброса инфекции.
2) Ни в одном городе не может быть 4 жетона болезни одного цвета.
Пандемия. Правила игры
Игра продолжается пока не наступит любое из событий, указанных в разделе Конец игры. 
ПОРЯДОК ХОДА
.
1)
Совершите любые 4 действия
(можно пасовать и совершать меньше действий)

a)
ПЕРЕМЕЩЕНИЕ 


I)
Переезд: Переместитесь в соседний город.


II)
Перелёт: Используйте карту и переместитесь в указанный на ней город.



III)
Чартерный рейс: Используйте карту города, в котором вы находитесь и переместитесь в любой город на карте.



IV)
Полёт на шаттле: Если вы находитесь в городе со станцией, переместитесь в любой другой город со станцией.



V)
Свойство диспетчера  (чужие фишки можно двигать только с согласия их владельцев).



a)
Телепортация: Переместите любого игрока в город, где находится любой другой игрок.



b)
Используйте любые другие перемещения по правилам раздела «а».




ПОМНИТЕ: Чартерный рейс можно использовать только с помощью карты города, в котором находится перемещаемый игрок..

b)
СТРОИТЕЛЬСТВО ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЙ ЛАБОРАТОРИИ


I)
Используйте карту города, в котором вы находитесь, чтобы построить исследовательскую станцию.



II)
Если станции кончились – при строительстве уничтожается одна из ранее построенных..



ПОМНИТЕ: Строителю не нужно сбрасывать карту при строительстве станции.

c)
СОЗДАНИЕ ВАКЦИНЫ


I)
Соберите 5 карт одного цвета (4 – если вы учёный) и придите в город со станцией



II)
Используйте 5 карт одного цвета, чтобы создать вакцину


III)
Поместите жетон «найдена вакцина» на значок соответствующей болезни.

d)
БОРЬБА С БОЛЕЗНЬЮ


I)
Удалите 1 жетон болезни из города, в котором вы находитесь. Если от этой болезни найдена вакцина – удалите из города все жетоны этого цвета.


II)
Медик: Удаляет из города ВСЕ жетоны болезни любого цвета.


ПОМНИТЕ:  Если найдена вакцина, то медик удаляет из города все жетоны этой болезни не затрачивая на это действий.



III)
Если от болезни найдена вакцина, и все жетоны этой болезни удалены с поля, болезнь побеждена.



a)
Поместите жетон «болезнь побеждена» на значок соответствующей болезни.




b)
Удалите из игры все жетоны этой болезни.



c)
Если из колоды инфекции вскрывается карта этой болезни, ничего не происходит.

e)
ОБМЕН ОПЫТОМ


I)
Передайте 1 карту игроку, который находится с вами в одном городе.  Можно передавать только карту, на которой указан город, в котором вы стоите.


II)
Исследователь: Может передавать другим игрокам любые карты (не нужно стоять в городе, указанном на карте).


ПОМНИТЕ: Исследователь может отдавать карты в ход другого игрока (этот игрок тратит 1 действие за каждую карту).


III)
Игрок может держать в руке не больше 7 карт. Если у него их становится больше, то лишние карты необходимо тут же сбросить. При необходимости можно использовать карты специальных событий, чтобы уменьшить число карт в руке до 7.

2)
НАБЕРИТЕ 2 КАРТЫ

a)
Наберите 2 карты в руку из игровой колоды.

b)
Выпала карта эпидемии?



I)
Сбросьте карту эпидемии и передвиньте жетон «распространения инфекции» на 1 значение вправо. 


II)
Вскройте НИЖНЮЮ карту из колоды инфекции и поместите в указанный на ней город 3 жетона болезни.



III)
Перемешайте стопку сброса инфекции и поместите её НАВЕРХ колоды инфекции. 
3)
РАСПРОСТРАНЕНИЕ ИНФЕКЦИИ

a)
Посмотрите чему равно значение уровня распространения инфекции. Вскройте столько карт из колоды инфекции.

b)
Поместите по 1 жетону болезни указанные на картах города.
ВСПЫШКА ЭПИДЕМИИ


Если в городе должен добавиться 4-й жетон болезни одного цвета, происходит вспышка эпидемии.

1)
Вместо добавления 4-го жетона в город, поместите по 1 жетону этой болезни в каждый соседний город. 
ПОМНИТЕ: Может возникнуть цепная реакция, но две вспышки эпидемии подряд в одном и том же городе не происходят.

 2)
Передвиньте жетон вспышек эпидемии на 1 значение вправо.

КОНЕЦ ИГРЫ

Игра заканчивается сразу же как только происходит что-то из перечисленного. Игроки выигрывают или проигрывают все вместе.
1)
ПОБЕДА: Найдены все 4 вакцины. Полная победа над болезнями не требуется.
2)
ПОРАЖЕНИЕ: Нужно добавить на поле жетон болезни, а все 24 жетона этой болезни уже на поле.
3)
ПОРАЖЕНИЕ: Наступила 8 вспышка инфекции (жетон достиг значения «8»).

4)
ПОРАЖЕНИЕ: Игрок должен набрать карты в конце своего хода, а игровая колода закончилась.
